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燃えるような赤い髪をなびかせながら 
湧き上がる好奇心のおもむくままに世界中を旅し、 
数々の偉大な冒険を達成したとされる稀代の冒険家。 
その名はアドルニクリスティン——〇 
古代王国イース。騒乱渦巻くフェルガナ。 

セルセタの禁忌の樹海。砂の都ケフィン。 
カナンの大渦。五大竜の伝承が残るアルタゴ。 

そして永遠に呪われしセイレン島。 

アドルが後世に残した100あまりもの冒険日誌には、 
これらの地で彼が体験した出来事が記されている。 

未だ語りつくされぬアドルの旅路。，； 

彼の心躍る冒険のすべてを今、語り尽くそう一 I 




人気アクション RPG 『イース』30周年を祝して、アドルの冒険の振り返りや PS 4 版 


I 


5月25日発売の PS 4版『イース WU 
を、スタートからエンディングまで徹底 
攻略。 PS 4版で追加されたダンジョン 
などの新要素もフォ□—していく。さら 
に、初公開となる設定画ギヤラリーも！ 


電撃 PS Vol .635 &電撃オンラインで 
募集したアンケートの結果を大発表。好 
きな作品や登場人物、名場面など、5つ 
の部門ごとにランキング形式でお届けす 
る。フアンの想いやいかに!？ 


アドルの冒険の記録を、現在まで判明 
している冒険日誌のタイトルごとに紹介。 
古代文明の謎や国家を揺るがす事件など、 
さまざまな事象に触れていく。物語のネ 
タバレもあるので読む際は注意！ 













0 ノ 

『イース』シリーズ年表 


1987.6 .21 

『イース Ancient Ys 


Vanished Omen j ( PC -88) 発売 

1 988.4.22 

『イース n Ancient Ys Vanished 

The Final Chapter 』（ PC -88) 発売 

1989.7 .21 

1 ィース m WANDERERS FROM Ys 1] 


( PC -88) 発売 

1993.1 1.19 

ィース IV MASK OF THE SUNJI 
(スーパーファミコン)発売 

1993.12 .22 

『イ ース IV The Dawn of YsJ 


( PC エンジン)発売 

1995.12 .29 

『イース V 失われた砂の都ケフィン』 


(スーパーファミコン)発売 

1996.3 .22 

『イース V エキスパート| 


(スーパーファミコン)発売 

1 998.4.24 

『イースエターナル』 （ Windows ) 発売 

2000.7 .6 

II イース n エターナル』 （ Windows ) 発売 

2003.9 .27 

II イース VI -ナピシュテムの厘-丨 


( Windows ) 発売 

2005.3 .10 

『イース-ナピシュテムの匣 -j ( PS 2) 発売 

2005.5 .26 

II イース IV MASK OF THE SUN 


-a new theory -』（ PS 2) 発売 

2005.6 .30 

『イース-フェルガナの誓い -J 
( Windows ) 発売 

2006.1 .19 

1 イース-ナピシュテムの匣- 11 ( PSP ) 発売 

2006.3 .30 

『イース V -Lost Kef in , Kingdom of 


Sand -』( PS 2) 発売 

2006.12 .21 

『イース•オリジン』 （ Windows ) 発売 

2009.7 .16 

『イース I & n ク□ニクルズ』 （ PSP ) 発売 

2009.9 .17 

『イース SEVEN 』（ PSP ) 発売 

2009.12 .24 

r イース i & n ク□ニクルズ :i 


( Windows ) 発売 

2010.4 .22 

'イース•フェルガナの誓い-』 （ PSP ) 発売 

2012.9 .27 

『イースセルセタの樹海』 


(PS Vita ) 発売 

2016.7 .21 

『イース VII -Lacrimosa of DANA -』 

(PS Vita ) 発売 

2017.2 .21 

r イース•オリジン』 （ PS 4) 発売 

2017.5 .25 

『イース VID -Lacrimosa of DANA -』 


( PS 4) 発売 


から未来までがここ t 

『イース珊』攻略、近藤社長インタビューなど、多彩な企画で本シリーズの魅力に迫る!！ 




ユ 

1 

44 


日本フアルコムの社長として『イー 
ス』シリーズの開発に深くかかわってき 
た近藤季洋氏にインタビュー。シリーズ 
の各作品に対する思いや開発秘話、『イ 
—ス j の今後について語り尽くす。 



『イース』30周年 

電撃25周年 
コラボ企画進行中! 

『イース』は30周年、電撃は25周 
年。ともに節目の年を迎えたこと 
を祝して、両者のコラボレーシヨ 
ン企画が現在進行中だ。記念本や 
各種グッズなど、『イース」ファ 
ン垂诞の企画をお届けする！ 


■ 『イース』30周年記念本 
鋭意制作中！ 

『イース』30年の歴史をタイトルとともに 
振り返っていく記念本が電撃から刊行予定。 
詳細は追ってお知らせする！ 


記 ■ ズも! 


没 


『イース』と電撃のコラボが生み出す、珠 
玉のオリジナルグッズも制作中。今号の本 
誌表紙イラストを使ったグッズも!？ 










君は、アドル=クリスティンという名前を知っているだろう 
か？アドル=クリスティン——。今をさかのぼること千と数 
百年前の昔、エレシア大陸の西端、エウ□ぺ地方の北東に位置 
する、名も知らぬ小さな山村に生まれ、16歳の時より、63歳に 
して消息不明になるまで、エウ□ベを中心とした海外諸地域を 
旅してまわった勇猛果敢なる冒険家である。貧しい農夫の子と 
して生まれた彼は、自他ともに認める快活で何にでも興味を示 
す好奇心旺盛な若者であったという。とくに彼は、外の世界に 
ついてよく知りたがり、ある日、彼の村に立ち寄った旅人との 
出会いがきっかけで、自らも冒険の旅に出ることになる。その 
彼の行動範囲は、主となる交通手段が歩きと船だけだった当時 
の世界では、驚くべきものがあった。南方はアフロカ大陸の中 
央部、東方はオリエッタ地方のティグレス川まで及び、晩年は 
北の極点を目指した。しかし、これは失敗に終わったらしい 
——と言われている。 

これを見る限りでは、彼の異郷の地に対する冒険心、探求心、 
そして憧れは相当なものだったことがうかがわれ、彼は行くそ 
の先々で起こった出来事を、冒険□誌なるものに記し、それを 
後世に残していった。代表的なものとして「アルタゴの五大 
竜」「セルセタの樹海」「砂の都ケフィン」などがあげられる。 

百余冊にち及ぶそれらは、現在彼の生家の地下庫に保存され、 
西世界を嵐のごとく駆けめぐった彼とは対照的に、静かに眠っ 
ている。私たちは、これらの本を読むことによって、彼がどの 
ような冒険を繰り広げてきたのかを知ることができるのである。 
(• XPC -88 版『イース』プグノベルより引用） 


〜エレシア大陸に刻まれたアド J レの足跡〜 

アドルはエレシア大陸の西部とその近海で8度の冒険を繰り広げて 
おり、現在までに8冊の冒険日誌が存在する。その足取りをマップに 
対応した ①〜⑧ の番号でたどり、各ページで詳しくひも解いて いこう。 


①【エステリア】冒険日誌:「失われし古代王国」 （ 『イース』） • 
'②【古代王国イース】冒険日誌:「失われし古代王国」 （ 『イース n 』） _ 

③ 【セルセタ地方】冒険日誌名:「セルセタの樹海」 （ 『イース IV 』 ）• 

④ 【フェルガナ地方】冒険日誌:「フェルガナ冒険記」 （ 『イース nu ) • 
⑤【サンドリア】冒険日誌:「失われた砂の都ケフィン」 （ 『イース V 』 ）• 

⑧【セイレン島】冒険日誌:「ゲーテ海案内記」（『イース W ) • 
⑦【カナン諸島】冒険日誌:「翼の民を求めて」 （ 『イース VI 』 ）• 
⑧【アルタゴ公国】冒険日誌:「アルタゴの五大竜」 （ 『イース SEVEN 』）• 
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※本記事は企画の性質上、ネタバレ要素を多分に含みますのでご注意ください。 
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生涯をかけて幾多の冒険に挑み、 

百余冊にも及ぶ「冒険日誌」を後世に残した 
稀代の冒険家アドル"クリスティン。 

『ィー ス』シリ ー ズは、彼の冒険日誌を 
ゲーム化したという設定で作り上げられている。 
これまでにエレシア大陸に刻まれた、 

アドルの偉大なる足跡を 

冒険日誌を記した年齢順にたどつていく！ 


一、！， 







































の神官ファクトの 
子孫」「イースの 
本』に宿る力を手 
に入れ、世界の支 
配をちくろむ。 


盗—バンの 
£頼が)手分で、 
怪力の.持ち主。宝 
物を奪うためにダ 
ームの塔へ入るが、 
消息を断つ。 



ジェバ 


ハーモニカを奏 
でる吟遊詩人の少 
女。音楽を通じて 
交流を深め、ミネ 
アの町の住人たち 
から赛われている。 


ゴー バン 

人々から恐れらエステリアの歴 
れる盗賊団の首領史や文化に深い知 
で、義に厚い人物。識を持つ老女。 





ルタ=ジエンマ サラ 

夢遊病に悩まさ アドルの来訪を 

れ、あちこちさま予見し、その冒険 
よい歩く吟遊詩人。を導く占い師。 I 

•嵐の結界： 半年ほど前、銀を積んだ貿易船が出航した夜に嵐が起きて沈没。その日以来、すべての船が同じような災難に見舞われている。 ♦古代王国イース： 700年前、地上に 
栄華を誇った理想郷で、双子の女神と六人の神官に治められていた王国。女神の至宝《黒真珠》により、奇跡を起こす《魔法》と魔力を増幅する金属《クレリア》が人々にもたら 
された。 •イースの本： イースの繁栄と衰退の歴史がつづられた6冊の古文書。六神官の手により失われた文字で書き記されており、今では読むことができる人物は限られている。 



フィーナ 

アドルを慕い、 
想いを寄せる 
ヒ□イン 

神殿の地下牢に 
幽閉されていた謎 
の少女。名前以外 i 
の記憶を失ってお ( 

り、地下牢にいた 
理由も覚えていな 
い。アドルに助け 
られたあと、ジ x 
パの家で暮らす。 






is 


故郷の村をあとにしてから1年半後。 

アドルはエレシア大陸の西部沿岸にある A 

プ□マロックの港からエステリアへ渡ろうとしだ(が、 

「嵐の結界」に見舞われ船は沈没。 

見知らぬ浜辺に打ち上げられる。 

こうしてアドルの最初の冒険が始まる 

舌代王国の謎をめぐり、 

第一歩を踏み出す！（ィース U 

バルバドの港町にある病院で目を覚ましたアドルは、半年ほど前 
からエステリアの海域に出現するようになった嵐の結界と、各地で 
増え始めている魔物について、それらを予言していたという占い師 
が住むミネアの町に向かう。占い師のサラからイースという王国の 
こと、そして王国が減んだ理由が記されているという「イースの本」 
の存在を聞き、本を探してほしいと頼まれるのだった （曬)。 さら 
に町では、レアという詩人の少女が何者かに「銀のハーモニカ」を 
奪われ、ゼピック村では「銀の鈴」が盗まれたという話を聞く。銀 
製品の盗難が増えていることも関連が？村でジェバから「イース 
の本」は神殿にあると聞いたアドルは、山の神殿へと歩みを進める。 
だが神殿で待っていたのはフィーナという少女だった （0)。 地下 
牢からフィーナを救出後、「イースの本」を手にして町に戻ると衝 
撃的な出来事が！サラが何者かによって命を奪われていたのだ。 
彼女のもとにあった2冊目の「イースの本」を手にし、「廃坑へ…」 
という最後の言葉を頼りに、アドルは町の北にある廃坑へと向かう。 
そして廃坑で3冊目の「イースの本」を見つけ出し、4冊目の本を 
探してダームの塔に足を踏み入れる。だが塔に仕掛けられていた罠 
に掛かり、アドルは地下牢へと転送されてしまう。その危機に壁を 
壊して現れたのは、ゴーバンの盗賊団に身を置くドギだった （0)。 
塔の内部で4冊目と5冊目の本を手に入れたアドルは、ダームの塔 
とつながるラドの塔で詩人のレアを救出 （0)。 最上階で、エステ 
U アを手に入れようと各地で暗躍していたダルク=ファクトを倒し、 
6冊目の「イースの本」を手に入れる （0)。 アドルが6冊の本を 
重ねるとまばゆい光があふれ出し、あたりは柔らかな安らぎに包ま 
れていく。こうしてアドルのエステリアでの冒険は幕を下ろした。 



BBBmb 、蓮 ^^ 


. ね… 

慮鐘 


Ys 30TH ANNIVERSARY BOOK 


アドル = クリステインの足跡 


【冒険日誌】 








ドギ 

いいかげんにし5よ I 1 
この鑿を_すのも大変なんだぞ。 


•今遊ぶなら……『イ—ス I & n クロニクルズ j (卩30.\ダウンロ|ド版が発売中で3<3-でも遊べます) 

















































廃墟で倒れてい 
たアドルを見つけ 
て介抱してくれた 
少女。近くで採つ 
てきたリンゴを村 
人たちに配つてい 
る。重い病気にか 
かつていることを 
本人は知らない 。 k 



バノア タルフ マリア 

ランスの村で娘 溶岩の村の橋番ラミアの村に住 
のリリアと暮らしをしているルバのむ女性。魔物に捕 
ている優しい女性。ひとり息子。 まって生け贄に。 



ランスの村の医 人間の言葉を話サルモンの神殿 
師。薬を調合してす魔物。ほかの魔に続く門の見張り 
リリアの命を救う。物と敵対している。をしている青年。 


イー;^こまつわる謎が解き明かされる！（ィース n ) 

ダルク=ファクトを倒し、6冊すベての「イースの本」を手に入 
れたアドルは本からあふれ出た光に包まれ、上空を浮遊していた大 
地へと飛ばされる。そこで倒れていたところをリリアという少女に 
助けられ、ランスの村にある彼女の家に運び込まれた （ D )。 

すっかり回復したアドルは、この地がイースと呼ばれていること、 
そしてリリアが重い病気にかかっていることをを知り、リリアの母 
親から託された手紙をフレア先生に届けるため診療所を訪ねる。そ 
こへラスティーニの坑道で落盤事故が起き、フレア先生が閉じ込め 
られたとの知らせが！村の長老から坑道に入る許可をもらい、フ 
レア先生を助けるため、そして坑道とつながる聖域 I -ールで神官た 
ちに「イースの本」を返すため、アドルは出発する。その後、神官 
たちの霊廟をめぐって「イースの本」を返し （ H )、 ムーンドリア 
の廃墟で魔法の力を獲得。坑道でフレア先生を救出して手紙を渡し、 
リリアの病気を治すために必要な品物をそろえて彼女を助けた。 

すべての本を返し終えたアドルは女神の信託を受け、サルモンの 
神殿をめざすことに。そして聖域卜ール、雪と氷に覆われたノルテ 
ィア氷壁を突破 （0)。 かつて六神官が魔物たちの足を鈍らせるた 
めに作り出したという灼熱の溶岩地帯バーンドブレスへたどり着く。 
だが溶岩の村で橋を架ける機械が魔物に壊されたと橋番のルバから 
聞き、先に進めなくなってしまう。村人の様子がおかしいことに気 
付いたアドルがルーの姿でルバに話しかけると、魔物によって息子 
のタルフが人質にとられ、アドルに橋を渡らせないようにしていた 
ことが明らかになる。タルフの救出を申し出たアドルは溶岩地帯を 
進み、謎を秘めた魔物のキースの助けもあってタルフを救出 （〇)。 
そして橋を渡り、サルモンの神殿に隣接するラミアの村へと進んだ。 

ラミアの村で門番のゴートから事情を聞き、ハダトの協力を得た 
あと、魔物たちに人間だと気付かれないようルーの姿で神殿の門を 
通過する （0)。 だが神殿内を調べている途中でダレスに見つかり、 
呪いによって魔物の姿に変えられてしまう。その後、村に住むレグ 
爺さんの助言で人間の姿に戻ったアドルは地下水路へ。魔物によっ 
て連れ去られた者たちが逃げ出し、身を潜めていた脱走者たちの隠 
れ家でリリアと出会う。だがそれはアドルを利用し、脱走者の居場 
所を突き止めようとしていたダレスの罠だった。ダレスは脱走者た 
ちを石に変えて去っていく。石に変えられた人々を助ける方法を求 
めて神殿内を探索していたアドルはキースと出会い、彼から鐘撞き 
堂で生け贄の儀式が行われて鐘が5回鳴ったとき、娘の命が消える 
と知らされる。アドルは鐘撞き堂の階段を駆け上がり、生け贄とな 
る少女マリアを助けようとするが、むなしく 5回目の鐘が鳴らされ 
てしまう （0)。 その後、アドルは女神の王宮で石にされた人々を 
もとに戻す方法を聞き、脱走者たちの救出に成功するのだった。 

イース中枢に足を踏み入れたアドルは、待ち受けていたダレスの 
猛攻を退ける。そして“魔”の元凶であるダームのもとに向かい、 
ゴーバンから渡された「銀の八ーモニカ」を吹いて拘束されていた 
女神たちを解放 （ B )。 その後、2人の女神、ゴーバン、ルタ=ジ 
エンマの助力を得て結界を破り、壮絶な戦いの末、ダームを打ち果 
たす。こうしてエステリアとイースで繰り広げられたアドルの最初 
の冒険は真の終わりを告げるのだった。 


•双子の女神： 純白の美しい翼を持つ女神たち。かつて海の彼方から人々を率いてこの地にたどり着き、初代の六神官とともにイースを建国したと伝えられている。參六 神官： 創 
〇 jHCJFS'y $ポ^ X — スで、 A の代表として: ia の女:#を支:戈■た#官■たち。也を胃るノ、夕^レ、力を！]る h ハ' $を 1] るダビー、日寺を胃るメサ、矢口胃を司るジ I ン V 、，こ、を胃るフ7ク I "が存 
WORD 在し、現在でもその子孫たちが暮らしている。 •クレリア： 《黒真珠》によって性質を変化させた銀のこと。 •ルー： 女神に仕えていた聖獣。おとなしい性格で争いを好まない。 
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匿物とは、 


•今遊ぶなら……『イ—ス I & n クロニクルズ』 ( psp \ ダウンロード版が発売中 PS Vita でも遊べます) 
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作品 イースセルセタの樹海 


W ゴ-ルドラッシ ] の熱気に沸く 
■ □ムン麵遍の街キャスナン。 
_ 毛の主人公アドル=クリスティンは、 
P この街をあてどもなくさまよっていた。 
r 「ここは一体どこなんだ？僕は誰だ？」 
彼はなぜか、記憶を失っていたのだ 一一。 


失われた記憶を求めて樹海探索に挑む 


キャスナンの街で行き場を失っていたアドル （〇) 
WP は、自分の知り合いだというデュレンと遭遇。彼から、 
^ 自分が禁忌の地《セルセタの樹海》へ旅立ち、消息不 
明になっていたことを聞く。そんななか、近くの鉱山 
で魔物騒ぎが発生。これを解決したアドルは、□ムンの総督グリゼ 
ルダと会い、彼女から樹海の調査を依頼される （ B )。 自分の身に 
何が起きたか確かめるためにも、アドルは依頼を引き受け、デュレ 
ンとともに樹海へ旅立つ。 

探索の途中、アドルは自分を知る2人、カーナとオズマと出会う。 
カーナとは《樹上集落コモド》で再会。彼女が言うには、アドルが 
コモドを訪れたあと、コモドの住人がいなくなる神隠し事件が続発 
さらに集落が仮面の集団に襲撃されているという。アドルは力 
ーナとともに調査に乗り出し、仮面の集団は神隠しにあった人々で、 
彼らを操るパミーという魔道師の存在を突き止めるが （0)、 バミ 
一には逃げられてしまう。また、姿を消していたカーナの弟 • レム 
ノスも、仮面で操られていることが判明。彼もまたパミーとともに 
逃げたため、弟を捜すためにカーナはアドルに同行するのだった。 
オズマとの出会いは、アルゴン大河流域にある《水上集落セルレ 
イ》。こちらでは河に毒が流されるという事態が起きていた。原因 
究明のため、オズマとともに聖獣の住処へ出発。そこで獣使いのガ 
ディスが現れ （ H )、 彼が聖獣スパーダの幼獣を傷つけ、怒った親 
が毒を吐いたのが事件の真相だと知る。事件を解決したアドルはデ 
ュレンとともに、一度キャスナンへ帰還する。 


アドルが 
記憶を失った 
理由とは —— 


さまざまな事件が 
樹海で巻き起こる 






シリーズ第4作『イース IV 』は原案の 
み日本ファルコムが担当し、開発は別メ 
一力一で行われた。その結果、トンキン 
八ウス開発の『イース IV MASK OF 
THE SUN 』 はスーパーファミコンで、 
ハドソン開発の『イース IV The Dawn 
of YsJ は PC エンジンで発売。物語は 
同じだが、キャラの役割やシステムが異 
なる2作品が存在した。『イースセルセ 
夕の樹海』はこの2作をもとにした、日 
本ファルコムによる完全リメイク作品だ。 


古の_家のふ 
血趣鱗5 


ハイラ： 

らす心優 (/ キ爹 I 

有翼人のィ 

-ルを世!!魂 

徒の役目％ 

大昔に滅びたセル 
セタ王国の王家の 
血を引いている。 


アドル=クリステインの足跡 


樹上にあるコモ 
ド集落に住む快活 
な少女。女性なが 
らに狩りや戦士と 
しての腕は一流。 


成 ga 刺 遍 ❿有翼 人：かつてエレシア大陸から西方にあったアトラス大陸で、人間と共存してエルディーン文明を築き、神とあがめられていた存在。しかしアトラス大陸が沈んでしまったこ 
とで、人間を引き連れて西エレシア大陸へと渡ってくる。エメラスと呼ばれる魔力に反応する鉱石で自身の体を作り、そこに魂を移すことで、不老不死の体を持つようになったが、 
それゆえに子どもが生まれにくい体質になってしまい、その数も自然と減っていった。ちなみに、古代王国イースの双子の女神、フィーナとレアの2人もこの有翼人だ。 
























グルーダの暗躍が樹海に騒乱を招く 

グリゼルダへの報告を済ませると、アドルの前に総督補佐のグル 
ーダが現れる （0)。 礼儀正しいが、どこか得体の知れないものを 
彼に感じながらも、再び樹海に挑むアドル。キャスナンでアドルに 
会いに来たカーナと、セルレイではオズマとも合流し、以前のアド 
ルが到達したらしい《始原の地》を目指していく。 

樹海の地下遺跡を踏破すると、その先にはアドルの名が刻まれた 
墓が、その先には《叡智の街ハイランド》があった。この街に住む 
カンリリカ （0) が言うには、アドルは八イランドに到着したあと、 
滝の前に荷物を残して行方不明になったため、墓を作って荷物を埋 
めたとのこと。さらに、カンリリカが慕うリーザとも再会 （ H )。 

アドルがリーザの仕えている有翼人エルディールと会い、’《知恵》 

を授けられるところだったが、その前にいなくなったことが伝えら 
れる。エルディールのいる塔は特別な場所で、ここに入った人間は 
出たときに塔での記憶を失うが、名前や過去まで失うことはないと 
いう。ならばなぜアドルは記憶を失ってしまったのか？謎を解明 
するべく、アドルの墓を掘り起こしてみるが、なかはもぬけの空。 
「•••から仮面を預かった」と記された日誌の切れ端のみ発見された。 

手がかりを失ったアドルたちは、次にエルディールに会うため塔 
に向かう。途中、危険な《雷雨の聖域》をカンリリカの助力で通り 
抜け、エルディールに再会。だが会話中、翼と髪が黒く染まると、 
穏やかなはずの彼が攻撃的な性格へと変貌し、アドルに「《太陽の 
仮面》を返せ」と迫る。そのあとすぐにエルディールは気を失った 
ため事なきを得るが、謎はさらに深まるのだった。 

そんなとき、塔から見える八イランドから火の手が上がる。急い 
で戻ったアドルたちが見たものは、仮面をかぶった□ムン正規軍の 
兵士とそれを率いるグルーダ、そしてパミーとガディスの2人だっ 
た （0)。 どうやら2人はグルーダの部下で、彼の命令で暗躍して 
いたようだ。彼らがハイランドまで来た目的は、《太陽の仮面》を 
手に入れるためだという。樹海の奥地へ向かうグルーダたちを追っ 
て、アドルたちも出発する。 

樹海を進む途中、黒い翼のエルディ_ルに滝つぼへ落とされたこ 
とを思い出すアドル。そのうち一行は《歴史を識る者の里ダナン》 
にたどり着く。ここは、かつて翼を持つ神々から力を奪い、それを 
用いて繁栄を築いた一族の末裔が住むという。彼らを迎えたのは、 

女戦士のフリーダだった。彼女の口から、デュレンが里の出身でア 
ドルの見張り役だったことが語られ、驚く一行。さらに、里の長の 
バンジョーからは、アドルが持っていた《太陽の仮面》が回収され、 
里に厳重に保管されていることを伝えられる。これはアドルが滝つ 
ぼに落とされたあと、彼を助けるためにその場を離れたデュレンに 
代わり、フリーダが回収したのだった。そこにエルディールを救う 
ため、仮面を欲するリーザが登場 （0)。 彼女はかつて滅びたセル 
セタ王家の末裔で、一族に伝わる《龍神兵》を使って仮面に施され 
た封印を解く。だが仮画よ、漁夫の利を狙っていたグルーダに奪わ 
れてしまう （ DD )。 彼もじつはダナン出身で、里の戒律を破って魔 
道の秘儀をひも解き、力を手にするため□ムンに身を投じた男だっ 
た。仮面が秘める、世界の設計図ともいうべき《生命の書》を読み 
解く力を手にしたグルーダは、書がある《エルドゥーク》の都に向 
かう。アドルたちもフリーダを仲間に加えて《エルドウーク》へ。 



サンチヨ 

地元で徴用され 
たセルセタ駐留軍 
兵士。すぐサボる。 


パンサ 

サンチヨと同じ 
セルセタ出身の兵 
士。臆病で消極的。 



tfggg 财 :レフ：7ンス忠 ' Et こ toTtJ レ " feX こ胃力^1户こ1_。 Lfc 0 だが、レが彌斟匕し、 
〇 そのぼ力な力に cfcUMt 。 ^•では;深し、海のなかに^: / u でし、る。: m u 

WORI > ものは《ソル.ガルヴア》と名付けられ、ある程度の知能を持つ。かつてはレフアンス王のものだったが、現代では王家の血を引くリーザが使役し、アドルの送迎や戦闘に使った。 





グルーダ ル 

パミーによる仮面の実験結果、 

そしてガデイスの《始原の地》調斑報告 
いずれもかなり役に立ったぞ。 


セルセタに派遣 
_されてきたロムン 
"蒂国の女性総督。 
アドルに樹海探索 
を依頼する。 




樹海奥地にある 
ダナンの里の 女戦 
土。 勇敢だが 穏ゃ 
かで、知的な雰囲 
気も含わせ持久 






0 



□ムン総督補佐 
グル—ダが秘める 
思惑とは —— ？ 



ルね長 
セ束団 
国をな 
帝軍進 
ン留猛 
オム 駐突 
□ 夕猪 
し セる 

























セルセタの危機を救いアドルは1つの名を手にする 


《エルドゥーク》の太陽神殿にたどり着くと、そこにグルーダの姿 
があった。彼は黒い翼のエルディールの助力と《太陽の仮面》の力 
を使って、神殿に入っていく。アドルたちも追おうとするが、仮面 
がないため内部には入れない。困っていたところに、この地に根を 
張る精霊樹、□ダの大樹が語りかけてくる （的)。 大樹が言うには、 
《太陽の仮面》と対を成す《月の仮面》があれば神殿に入ることが 
でき、さらにはエルディールも元に戻せるとのこと。アドルたちは 
□ ダに示された2つの場所へ向かう。 

トルメス湖上遺跡ではガディス、ヴェスヴィオ山ではパミーが待 
ち受けていた。両者とも《太陽の仮面》を摸してグルーダが作った 
偽の仮面の力を解放し、襲いかかってくる。この強敵をからくも退 
けたアドルたちは割れた仮面の左右を入手。□ダのところに戻る。 

仮面を元に戻すには、コ□ニア魔法具研究所を利用する必要があ 
ると聞いたアドルたちは、行く手をさえぎる生体兵器を、□ダから 
授かった《宝剣エメロード》で切り裂きつつ研究所へ急ぐ。施設内 
では暴走する《龍神兵》に襲われるリーザの姿があった。彼女を救 
うため、《龍神兵》を撃破するアドル。すると、なかから数百年前 
のセルセタ国王 • レフアンスの魂が飛び出す。 I ルディールの親友 
だった彼は、エルディールの悪しき魂を長年封じていた。そのレフ 
アンスの魂がここにあるということは、今のエルディールを止める 
ものは何もないということ。レフアンスに《月の仮面》を修復して 
もらったアドルたちは、すぐさま太陽神殿へ取って返す。 

神殿に潜入した一行は、《生命の書》の前で《太陽の仮面》をか 
ぶったエルディールと激突 （困)。 からくも勝利したあとで《月の 
仮面》をかぶせると、エルディールは正気を取り戻す。だが《太陽 
の仮面》はグルーダが持ち去る。彼が向かったのは、世界の膨大な 
記録を蓄積した記録世界 《イリス》。 エルディールの力で入口を開 
いてもらい、アドルたちも 《イリス》 へ。グルーダの目的は、世界 
の記録に干渉して人間に試練を与え、その存在意義と可能性を問い 
続けることだった。そんなことはさせまいと、勇敢に戦いを挑むア 
ドルたち （掘)。 苦しい戦いの末、ついにグルーダが《生命の書》 

を取り込み変貌した《アカシャグリフ》を倒すことに成功する。 

だがそのとき、周囲に巨大な揺れが起き始める。エルディールが 
言うには、これはグルーダが世界の記録に干渉したため、セルセタ 
を中心に大きな災厄が起こる前触れだという。阻止するには《太陽 
の仮面》を破壊するしかない。アドルたちはヴェスヴィオ山の火口 
に仮面を投げ入れることを決意した。その道中、災厄の影響で魔物 
が出現するが、仲間たちや□ムン軍のレオなどが敵を引き受けてく 
れる。アドルは1人火口へ急ぐが、頂上ではグルーダの執念が《生 
命の書》の力で実体化した《グルーダ•フアントム》が出現。アド 
ルは真の最終決戦である一騎打ちに挑み、みごと幻影を打ち破る。 
そして《太陽の仮面》は火口に吸い込まれ破壊 （ E )。 世界は救わ 
れ、火口に飲み込まれたかに見えたアドルもリーザに救われる。最 
後にアドルは、エルディールから大陸間をつなぐ新航路を発見する 
ための《知恵》を授けられるところで、「人の力で世界を切り拓き 
たい」と答え、申し出を断ったことを思い出す。エルディールは 
《知恵》の代わりに、アドルに1つの肩書きを与えるのだった （的)。 
《冒険家》という、彼にふさわしい名前を- 



《獣使い》を名乗 
る大男。すさまじ 
い怪力の持ち主で、 
言動も行動も常軌 
を逸している《 


Ys 30TH ANNIVERSARY BOOK 


アドル=クリステインの足跡 



セルセタの樹海 


•太陽の仮面：世界の設計図ともいえる《生命の書》を読み解くために必要とされる魔法具。これを使って、エルディールは人間に文明を伝えていた。記録世 M 〈イリス》にアク 
セスすると世界の改変すら可能に。參月の仮面：太陽の仮面と対をなす仮面。エルデイールの悪しき魂を鎮めるため、レフアンス王が作成。•闇：エルディーン文明時代、有翼人 

-WORD < 


の技術を盗み、反乱を企てた人間たちの総称。古代の技術や知識の一部を継承しつつ、ダナンの地で暮らしている。『 VI 』に登場するエルンストやガッシュもこの一族の出身だ。 











一 のる 
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•て大伝 
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グを□意 























ェドガーニコラス司教 


レドモントの街星刻教会の司教 
の運営を取りまとで、人々に尊敬さ 
めている責任者。れる人格者。 




妾 


I 1アドルは魔獣から1人の少女を助 
•ける。少女の名はエレナ。ドギの 
幼なじみだった (0)〇 そしてエレナを送り届けた街で、門番から 
1年ほど前から魔獣が出没するようになったという話を聞く。 

翌日、アドルはティグレー採石場で魔獣が出現し、視察にきてい 
たエドガー町長が逃げ遅れたという急報を耳にする。そして町長た 
ちの救出を依頼され、採石場に向かうのだった （0)。 途中でデュ 
ラーンと名乗る魔道師の襲撃を受けるが （ H )、 最奥でエドガー町 
長を発見。だが足にケガをして動けないため、町長に代わってアド 
ルが遺跡の奥に足を踏み入れる。すると突然石像は凶暴な正体を現 
し、アドルに襲い掛かってきた （ B )。 この戦いを制し、謎めいた 
《彫像》を手にして戻ると、そこにはエレナの兄で行方知れずだっ 
たチェスターがやってきていた。そしてアドルに、これ以上首を突 
っ込むなと忠告して去っていくのだった （0)。 

教会でニコラス司教とシスター • ネルから、ピエール神父がイル 
バーンズ遺跡に1人で向かったと聞かされる。司教から神父の保護 
を依頼されたアドルは遺跡で神父の行方を捜す。そして神父を見つ 
けるが、そこにはチェスターの姿もあり、アドルに気付くと「忠告 
したはずだ」と剣を向けてくる。互いに一歩も譲らぬ攻防であった 
がマクガイア伯の登場で戦いは幕引きとなり、チェスターの提案で、 
アドルは溶岩地帯に蹴り落とされてしまう （0)。 



シスター •ネルベル八ルト 

レドモントの礼 ドギとチェスタ 
拝堂に勤めるしつ一の師匠。かつて 
かり者のシスター。は傭兵をしていた。 



もともとは横スクロールのアクション RPG だった 


『イースーフェルガナの誓い一』の原作とな 
る『イース m —ワンダラーズフロムイース ー j 
は、シリーズの第3弾として、1989年に日本フ 
アルコムから PC ( PC -88) 向けのタイトルと 
して発売された（発売時の正式タイトルは 
[WANDERERS FROM Ys 』)。 前2作品が卜 
ップビュー方式だったのに対し、シリーズで初 
めてサイドビュー方式が採用。ほかにもさまざ 
まな変更が加えられた、意欲的な作品だった。 
また、当時はまだ珍しかった多重スクロールす 
る背景など、ビジュアル面のクオリティの高さ 
でも、大きな話題を集めた。 



▲ストーリー展開や登場人物、戦うボスなどは同じ。 
チェスターとの緊迫したやり取りもあつた。 


【冒険日誌】 

フェルガナ冒険記 

地域 フェルガナ 地方 _ 

作品 イース m WANDERERS FROM Ys 

イースーフェルガナの誓い一 



アドルめ相棒で 
腕っ節が強く、 康 
快な青年。少年時 
代をレドモントの 
街で過ごすが、8 
年前に旅立つ a 







登場人物 


•今遊ぶなら…… 7— スーフェルガナの 誓い一』 (PSP / タウンロード版が発売中 Tl s Vita でも遊べます) 
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•フェルガナ地方： エウロべ北部、グリア地方とガルマン地方の間にある土地。ロムン帝国の貴族.マクガイア伯爵が領主として封せられたことで住民との間に摩擦が起きつつあ 
る。參 戦士ジェノス： フェルガナ地方をガルバランの手から救った戦士。『ワンダラ—ズ』では精霊たちの加護を得て、精霊の力が込められた像でガルバランを封印。「フェルガ 
ナ』では、有翼人から剣や精霊の力が込められた像をもらい' ガルバランを封印するためにフェルガナを訪れる。エレナとチェスターはその子孫で、ガルバラン島出身。 
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アドル = クリステインの足跡 


忌まわしき過去が復謦を呼ぶ！ 

なんとか溶岩地帯を抜け、巨大な翼を持つ魔獣を退けて彫像を手 
に入れたアドル。だがその先でチェスターが、2つの彫像を渡せと 
迫ってくる。そこへエレナとドギが駆けつけてくるが、チェスター 
はエレナに決別の言葉を放ち、その場から立ち去っていく。 

遺跡から戻ったアドルは、廃坑で発見した壁画に彫像と似たもの 
が描かれていると聞き、再び採石場へ向かう。そして廃坑の壁画に 
触れた瞬間、何者かの“声”が脳裏に響き、戦士ジェノスとガルバ 
ランという存在、魔の力が4つの彫像《神具》に封じられているこ 
と、そして残り2つの彫像はこの廃坑と、“高き霊峰”にあること 
を知る （ B )。 廃坑の最深部でうごめく不気味な鉱物に襲われるが、 
これを撃退し、新たな彫像を手に入れるのだった。 

アドルは町長から戦士 ジ ェノスとガルバランの伝承、そして 《ジ 
ェノス島》の存在と島を襲った《はやり 病》 のことを聞く。だが町 
長も詳しいことは知らず、ベル八ルトならばと教えてくれた。アド 
ルはベルハルトに会うためエルダーム山脈へ向かい、山小屋で彼か 
ら、さまざまな伝承はすべて真実で、マクガイア伯が神具を集める 
のは魔獣を操るためだと明かされる。神具の1つがこの地にもある 
と聞いたドギも、ひと足先に山の奥地に向かったようだ。アドルは 
そのあとを追い、道中でドギを見つける。アドルが腕輪の力でクレ 
パスを跳び越えるのを見たドギは、別の腕輪をアドルに渡し、彫像 
探しを任せるのだった。そしてアドルは氷結洞で巨大な竜を退け、 
新たな彫像を手に入れる。だが戦いのさなかに起きた落盤で洞窟に 
閉じ込められてしまう。脱出方法を探して周囲を調べていると、そ 
こにドギの声が！ドギは《壁壊し》の異名に恥じない怪力で壁を 
粉砕 （0)。 2人は洞窟から脱出する。だが出口で待ち伏せていたチ 
ェスターがドギに傷を負わせ、アドルから4つの彫像を奪っていく。 

町に戻ったアドルは、襲撃してきた城の兵士を切り伏せ、エレナ 
とアーニャを助ける。その後、町長宅で話していたとき、駆け込ん 
できたシスター • ネルから、エレナが1人でバレスタイン城へ向か 
ったと知らされる。エレナを追って城へ向かったアドルは、エレナ 
の無事を確認し、時計塔でチェスターと対決。その後、事件の首謀 
者であるニコラス司教が現われ、フェルガナで行われている計画の 
全容が語られる （0)。 アドルは、ジェノスの剣を手にしたチェス 
ターとともに戦いを挑むが、その強大な力の前に蹴散らされてしま 
う。ニコラス司教はジェノスの末裔にはまだ使命があるといい、チ 
ェスターを連れて行こうとする。そのときエレナが兄の身代わりと 
なり、そのまま連れ去られてしまうのだった。 

アドルはチェスターから ジ ェノスの剣を託され、エレナの救出を 
頼まれる。そしてドギとともに ジ ェノス島に渡るが、ドギは傷の影 
響で気絶してしまう。アドルは1人で島の奥へ進み、 デュ ラーン、 
そしてニコラス司教と対決。地下でエレナを発見するが、ガルバラ 
ンが覚醒を始めてしまう （哂)。 そのときチェスターが現われ、エ 
レナを救出。壮絶な戦いの末、アドルがガルバランを沈黙させると、 
チェスターはアドルに島からの脱出をうながし、自分は ジ ェノスの 
剣を使って島を爆破するという。エレナとドギとともに島を脱出し 
たアドルは、海に沈んでいく ジ ェノス島を静かに見据えていた…… 。 
こうしてフェルガナでの冒険は幕を下ろし、ドギは町の復興を手伝 
うため残り、アドルはエレナに別れを告げて旅立つのだった （ m )。 




俺惲の .§! 壜し i にかかれば 
ざ〇とこんなもんさ s j 


ジエノスの因子により 
ガルバランが覚醒！ 





r ジ I ノスの末裔としての因子が 
眠れ5ガルバランに働きかけ 
SO と共に目霓めさせるのだと … J 


エレナに見送られ 
新たな地へと 
旅立つ——!? 




◄遺跡攻略後、バレス 
タイン城に行くと男の 
子の捜索と護衛のイべ 
ントが発生。その後、 
城内を少し探索できる。 


ドギの幼なじ免想いの少 
女。可憐な外力その内には 



激しいもの$秘^!6；£^'り、アドル 
を先回りしでるなど、周 
囲を驚かせる行持つ。 

•ガルバラン： 『ワンダラーズ』ではフェルガナ地方に現れた魔王。『フェルガナ』では、『イース VI 』で再構築された『イース』の世界設定に沿って、暴走した龍神兵という設定 
になった。瘴気を発して、獣を自分に従う魔獣に変えることができる。自身を封印した勇者に味方した神（有翼人)、そして自分を作って操ろうとした人間（《闇》に属する人々） 11 

に憎悪を抱いている。 •星刻教会： 西エウロべ地方で信奉されている教会。『ワンダラーズ j では単純に“ 教会” といわれたが、『フェルガナ』で詳細な設定が追加された。 



ロムン出身の貴 
族で、フェルガナ 
地方の領主。中央 
への対抗意識から、 
壮麗なバレスタイ 
ン城を建造する； 


r 被は.®子を！*つてくれた思人です0 
決して不■な*では • I 


ドキの幼なじみ 
で1レナの兄。1 
年前、フ I ルガナ 
地方に異変が起こ 
り始めたころ、街 
から姿を消した。 


たびたびアドル 
の前に姿を現す轉 
の魔道额.何者か 
の命令て蚋いてい 
るよろだが、その 
正体や目的は不明 I 



エレナ 
ストタ1卜 
























彼女は記憶を失い、 

ケフィン砂漠に倒れていたのだ。 

その少女をスタンは引き取るが……〇 

‘へ： ノ / 遞 

4^#ーマンの依頼を受け「結晶」を探す 

定期船でサンドリアにやってきたアドル。彼が港を出ると、「こ 
のところ盗難や遺跡荒らしの被害が増えている j と治安部隊の兵士 
に因縁をつけられる。そこに治安部隊をまとめているリジェが登場。 

アドルに「メイワクをかけた」と謝り （■)、 兵士たちを連れて街 
へと帰っていく。新たな冒険を探すアドルは、酒場でツエットとい 
う男から富豪のドーマンがケフィンを探索する冒険家を捜している 
という話を聞く （0)。 近年、東のケフィン砂漠が広がり、サンド 
リアを浸食しているという。その解決のためにケフィンの錬金術を 
利用しようというのだ。*アドルはこの依頼を受けると、前任者であ 
る冒険家スタンの痕跡を追って、フォレスタの村へと向かう。フォ 
レスタの村には、赤毛の旅人に関する不吉な噂があった。当初は結 
晶のあった洞窟に入るのを禁止されたが、スタンの娘 • ニーナが洞 
窟の中に取り残されたことで、アドルが助けに行くことに （ a 、 

Q )。 洞窟でニーナを助けたアドルは、その奥で氷漬けになった女 
性の姿を発見。さらに「契約の腕輪」を手に入れ、ス I -一力一とい 
う魔法使いと行動をともにすることになる。 

ウッド高原では錬金術師のマーシャ、サウスウッドでは結晶を狙 
う盗賊_イブールー家、ジャングルではス I -ーカーの師匠 • サラバ 
ットとさまざまな出会いを経験しつつ、「結晶」を集めていくアド 
ル。ジャングルからイカダで町へ戻ろうとした際、突風に遭い、フ 
エルテの町に流れ着き、ェフイという娘に助けられる （0)。 



《イブールー家》 

大陸をまたにかける泥棒一家。 

「結晶」を手に入れるためサンドリア来た。 

豪快でパワフルなママを筆頭に 

デイオス、ノテイス、テラの4人で活動する。 



ママ デイオス ノテイス 

本名はアルガ。 テラの兄。年齢 テラの兄。年齢 
ママが愛称。気つは18歳。ノテイスは18歳。斧を背中 
ぶのいい親分肌。とは双子の間柄だ。に背負っている。 


双 

1 

人 

物 


イブールー家■の 
末娘〇アドルのお 1 
人好しなところに 
あきれつつも、気 
になる存在になつ 
ていく 0 



フォレスタの洞 
窟の奥で氷演けに 
なっている女性。 
500 年前の錬金術 
師で、ストーカー 
と恋仲であった。 


•幻の都ケフィン： 500年前に圧倒的な錬金術の力で栄華を誇った都。周辺諸国と戦争状態にあったが、ある日を境に忽然と姿を消してしまった。じつはケフインの力を危険と考 
lz mar * •えた錬金術師たちの手により、異次元に封印されていた。しかし、スタンが光の結晶を手に入れたことで、封印にほころびができ、ケフィンから外界に人が行けるようになった。 

•鍊金魔法： エレメントを組み合わせることで発動する魔法。「結晶」など、強力な力を持つエレメントが近くにあると暴走する危険性があるため' 使用には細心の注意が必要。 



も: 



!冒険日誌】 


失われた砂の都ケフ<ン 


失:われたも ，ヴぼ .ケンイン 


かつて錬金術で繁栄したケフイン 
という都の伝承が残るサンドリア。 
その痕跡をたどる冒険家 • スタンは 
探索中に、1人の少女と出会う。 


地域 アフ□力大陸•サンドリア _ 

作品 イース V 失われた砂の都ケフィン 
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If 爾腕奶 


4」しつ••••もしもし 1 . 
だいじようぶ T すか？ 
しつかりして i 


一 —■ —jr 

あの、ゎたし • 


父さんの 


行った所がどんなところか 
知りたくて■■••ご 



• 今遊ぶなら……『イース V 失われた砂の都ケフイン』 (pc\ レトロゲ—ム総合配信サイト Project EGG で発売中) 


アフ□力大陸の 
玄関口 

サンドリアから 
古代の超文明へ 
つながる 
冒険が始まる 



















































二 _ ナ 

サンドリアで 
道具屋を営む 
冒険家スタンの娘 


、ケフィン砂漠で 
、倒れているところ 
を冒険家スタンが 
見つけ、娘として 
育てた少女。自分 
がなぜケフィン砂 
漠に倒れていたの 
かなど、過去の記 
憶を失っている。 




初期プ□ットでは 
エフィはドギと 
恋仲となる 
予定だった!？ 

『イース V 』の初期プロッ 
卜では、ドギもアドルとと 
もにサンドリアを訪れる予 
定だった。そして、エフエ 
と恋仲になるという展開も。 
もしドギが『 V 』に登場し 
ていたら、物語がどう変わ 
つていたのかも気になる。 
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アドル=クリステインの足跡 


そして舞台は失われた都ケフィンへ 

フェルテの町ではエフィの父から風の通り道がわかる「サージア 
イ」を受け取り、それを使ってオアシスへと進む。オアシスにはケ 
フィンの廃都があり、そこで「闇の結晶」を入手 （ B )。 フェルテ 
の町に戻り、フェルテ荒野を通ってサンドリアへ到着すると、そこ 
はドーマンの私兵であふれかえっていた。兵から逃げつつ、先へと 
進むアドルは、途中でイブールー家を救出 （〇)。 さらに進むと、 
リジェが現れ、結晶をすべて奪われたうえ、気絶させられてしまう。 

ドーマンのアジトで目を覚ますアドル。ドーマンは水晶 f 使い、 
ケフィンを復活させようとするが、イブールー家により水の結晶は 
ニセモノとすり替えられていた。ドーマンは自身が編み出した錬金 
術で化け物に変身。アドルと一騎打ちを繰り広げる。どうにかドー 
マンを倒した （0) アドルだったが、そこにリジェが登場。アドル 
に「ケフィンに関わるな」と告げ、ニーナをさらいケフィンへ連れ 
ていく。その直後、建物が大きな振動で震え、館が崩れ始める。取 
り残されそうになったテラを助けたアドルは、マーシャたちがいる 
サンドリアの道具屋へ向かう。 

オアシスからケフィンへと向かう一行。ニーナを捜すため、情報 
を集めつつ、アドルたちは地下組織「パルチザン」と合流する。彼 
らの情報からニーナが南の塔にいると知ったアドルは、1人で塔へ 
向かい、そこで待ち構えていた幹部バルクを倒す （0)。 続けて向 
かった秘密施設では、ケフィンに渡り、「パルチザン」のリーダー 
となっていたスタンが幹部アビスを倒す （哂)。 「パルチザン」は、 
「賢者の石」を破壊することで、ケフィン復活による災いを阻止す 
ベく活動する組織だった。アドルは彼らに協力し、賢者の石へと通 
じる通路の入口のスイッチを破壊していく。一方、次の運命の審判 
の日時を調べていたスタンは、敵に捕まってしまう。ケフィン城に 
は、イブールー家とニーナも囚われていた。このとき、ニーナは自 
分がケフィンの住人で、外の世界の様子を探るためにケフィンから 
現世へと送られたことを思い出す。スタンを助けたアドルは、リジ 
ェたちが次の「運命の審判」でケフィンを現世に復活させようとし 
ていることを知る。アドルは「運命の審判」に参加し、幹部カリオ 
ンを倒して「賢者の石」を操作する。だが、契約の腕輪の影響で別 
次元へ。飛ばされた先は、過去のフォレスタ村。ケフィンを封印す 
ベく、フォレスタとストーカーが敵兵から逃げているが、そこにア 
ドルが現れ、敵を一網打尽にする。その後、もとの次元に戻ること 
ができたアドルは、「賢者の石」に宿るジャビルと戦うことに ( IB)o 

ケフィンから脱出するアドルやスタンたち。フォレスタ村の石碑 
は、アドルが過去のフォレスタ村に行ったことで、内容が書き換え 
られている。フォレスタ村の洞窟へ行くと、フォレスタとストーカ 
一からメッセージが届く。「ニーナは生きている」と。 

場面は変わってケフィン城。ス I -ーカーがニーナに「お前は生き 
るんだ」と言い、契約の腕輪を渡す （困)。 

事件が解決し、サンドリアの道具屋に今回の冒険にかかわった人 
々が集まっている。ウィリーと宿屋に泊まったアドルは、次の日、 
ニーナに見送られ、次なる冒険へ出発する。ニーナはアドルに「ま 
た、会えますよね？」といい、あとから現れたスタンは、「いい冒 
険家になることを祈つているそ」とアドルの背中に語りかけるのだ 
つた0 
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ン 




サンドリアで活 
躍する冒険家 。彼 
が光の結晶を見つ 
けたことで、ケフ 
インの存在に注目 
が集まるように。 


治 

じ 

王 

で、 
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フェルテの町に 
住む少女。アドル 
が町に流れ着いた： 
際に助けた。父親 
のムバーハも、 ア 
ドルの冒険に協力。 



A^vi . 碌 



エフイ 




•運命の審判： 現在のケフィンの都で行われている儀式。ジャビルが始めた儀式でケフィンの住人たちは催眠術で館に集められ、その運命を選定されるという。ただし、選ばれた 
者はどうなるのかは不明だった。じつはこの儀式は、ケフィンを支える錬金術を得るために行われていることがスタンの調査により判明する。 •イシオスブレード： ケフィンでア 
- viroRX > ドルが手に入れた最強の武器。『イース观』のプロローグにも登場した。 •コボルト： ケフィン廃都に住む人語を理解する魔獣。アドルに闇の結晶のありかを教える。 
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地域 ゲーテ海•セイレン島 _ 

作品 イース W -Lacrimosa of DANA - 



飄ンド项琴鼓したアドルとドギは 
设ルディア号に乗船。 
1^：して働き 1 r 路銀を稼ぎながら 
る冒険の地をめざしていた。 
だがセイ謎の生物に襲われ……。 


絶海の孤島で^罵流生活が始まる！ 


ここはどこなのか？ ほかの乗客は無事なのか？見知らぬ 
浜辺に流れ着いたアドルは、近く!^^いた剣を手にして歩き出 
す （ II )。 ラクシャと合流して入^!？ているとバルバ□ス船 
長に声をかけられ、この地が"永遠に呪われた島”《セイレン島》 
であるという見解で一致する （ a )。 漂流生活の長期化を見据えた 
船長は、アドルに漂流者の捜索と地図作りを依頼。この場所を拠点 
とし、アドルたちは周辺の探索を開始する。その後、サハドと出会 
し、、力を合わせて異形の獣を退散させた （0)。 拠点に戻るとドギ 
が合流しており、今後はドギを中心として《漂流村》の建設と運営 
が進められることになる。その夜、アドルは奇妙な夢を見る。聞き 
慣れない少女の声、見知らぬ人々と風景。まるで他人の記憶が頭に 
流れ込んでくるような感覚を味わうのだった （ a )。 

探索を進めていると、倒木で道が閉ざされた場所に行き当たる。 

アドルは船長が見つけたオウムのリトル • パロを通して漂流村に支 
援を要請し、力を合わせて道を切り開いていった。探索の途中には 
リトル*パ□が村の危機を知らせにくることも。村に戻ると獣の集 
団が近くまで迫っていると伝えられる。アドルたちは村人と協力し、 
襲ってきた獣たちを迎撃するのだった。また女鍛冶職人の力トリー 
ンの手で武器や防具が新調され、アドルたちも力をつけていく。そ 
の間には" T ” という人物が書き記したメモや、海賊たちが残した 
紙片が手に入り、人の暮らしていた痕跡を見つけていく （团)。 



ガルマン貴族の 
令嬢。古代生物や 
動植物について豊 
富な知識を活かし、 
アドル班の一員と 
して活躍していく。 


豪快闊達で陽気. 
なグリーグ地方出 
身の漁師„ _に関 
する知識が豊富で4 
漁飾ならではの独 
自の哲学を持つ= : 


謎多き“運び厘”, 
請け負った依頼は 
完璧にこなさなけ 
れば気が済まない 
性格で、仕事に薄 
りを持っている。 


アドルたちが漂 
着する前から島て 
暮らす天真爛漫な 
少女。ときおり、 
妙な言葉使いにな 
ることがある。 


ロンバルディア 
号の船長。漂流者 
から信頼される。 


エタニア王国で. 
《大樹の巫女》と 
して使命をはたし 
ていく少女。アド 
ルの夢の中で意識 
を共有し、互いの 
存在を認識してい 
く。バーテイメン 
バーとしても活躍。 
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參セイレン島： グリーク南方の洋上、多島海であるゲーテ海にある島の1つ。島名は航海中の人々を歌声でまどわせ、船を沈めるという地方神話の怪物に由来している。“ 永遠に 
呪われた島” ともいわれ、好んで近づく者はいない。 •ロンバルディア号： バルバロス船長が蛇を取る大型の旅客船。全長50 メライ、4本の巨大なマストを有しており、サンドリ 
アとエレシア大陸を結ぶ航路では最大級の旅客船。_ イシオスブレード： 『イース V 失われた砂の都ケフィン』に登場する、錬金術によって作られた最強の攻撃力を持つ剣。 



【冒険日誌】 

ゲーテ海案内記 


♦今遊ぶなら …… 『イ—ス M-Lacrimosa of DANA -』( PS 4 . Tls Vita\ パツケ—ジ版•タウンロ—ド版が発売中) 


























I 島から脱出するため問題を片付けていく 

P 漂流村に立派な見張り台が建てられ、生活も落ち着いてきた頃、 

I 謎の切り裂き魔によって船長が傷つけられる事件が発生。さらに恐 
版怖にかられたカーラン卿が小船で逃げ出そうとするが、巨大海洋生 
% 物に襲われて行方不明になってしまう。その後、アドルたちは切り 
I 裂き魔を追い詰めるが、その途中で船長が罠に掛かり…… 。 その夜、 
に アドルはターナとなり、大樹の巫女として植樹の儀を執り行う夢を 
\ 見る。ターナもまた、アドルの世界に触れたような感覚を味わう。 

^そして大樹の寺院で薄桃色の髪をしたイオという少女に出会うのだ 

手った （0)0 

° 大渓谷から巨木の道を進み、島の南北を隔てていた巨大な山（ジ 

ャンダルム）を進むアドルたち。その途中で凶暴な古代種に出くわ 
すが、突然現れた少女の放った矢で古代種が退散していくのを目撃 
する。少女（リコッタ）の話では、この矢なら古代種を仕留められ 
るが、矢は最後の1本で、作り方は消息不明の父上しか知らないと 
のこと。そこで力トリーンに相談してみると、矢に使われている金 
属が「ヒイ□カネ」とわかり、古代種に対抗する武器を手に入れる 
ため、その採掘に向かうことに。そして力トリーンの手で練成され 
た新たな武器で、ジャンダルムのヌシともいえる古代種を撃破。山 
を越え、北側に位置していた都市の遺跡を目にする。その後、道が 
途絶えた場所で共鳴音を発する不思議な水晶石を発見。アドルが触 
れるとその意識はダーナのもとへと飛ばされる…… 。 

大樹の寺院を出たダーナは、乱れた竜脈に捕らわれていた精霊ジ 
ンヤを救出。ダーナもアドルの意識を強く感じるようになり、ヒモ 
□ギの苗木を植えてアドルの手助けを行うのだった。 

水晶石に触れたあと気を失っていたアドルは、先ほどまで存在し 
なかった道が巨木によって作られていることに驁き、夢で見たダー 
ナの行動を仲間たちに伝える。そして巨木の道を進んで遺跡に入り、 
リコッタが父上と呼ぶタナトスと合流。タナトスとともに遺跡を進 
むと、橋が崩落している場所に差し掛かる。そこにも共鳴音が響く 
水晶石があり、アドルは触れてみるのだった。 

ダーナはかくれんぼをしている双子と出会い、隠れているミーア 
とイオを捜すことに。ミーアを見つけたあと、理力塔のある建物で 
地下に続く階段を発見 （0)。 その先にある地下聖堂で、つくもの 
精霊エイミーを救出し、イオを見つけてヒモロギの苗木を植える。 
気を失っていたアドルが目を覚ますと、巨木が橋の崩落を食い止め 
ていた。アドルたちは橋を渡り、大樹の寺院を抜けて大樹の庭園へ。 
そこで眠っていたダーナを保護し、村に戻るのだった (0)〇 
ヒユンメルがタナトスに配達した設計図により、船の建造が本格 
的に始まる。それと同時に巨大古代種《オケアノス》の対抗手段を 
調べるためダーナの助言でパハの斜塔に向かい、エタニア王国で研 
究されていたオケアノスの情報を入手する （0)。 パ八の斜塔から 
戻ると、村は幽霊船の話題であふれていた。真相を確かめるためア 
ドルたちは島南東部の入り江から幽霊船へ （昍)。 そこでオケアノ 
スの回遊経路が記されたセイレン島周辺の海図を手に入れる。その 
地図でオケアノスの住処が始生代の大穴の近くにあることもわかり、 
ダーナの世界でヒモ□ギの苗木を植えてよみがえらせた王宮から突 
入。水中を進んでオケアノスの住処を突き止めたアドルたちは一旦 
村に戻り、ドギらと話し合う。ついにオケアノスを討つときが （ ffl )。 





力トリーン 


凛とした女鍛冶 
職人。武具の練成 
を引き受ける。 



カシュー 


ロンバルディア 
号の船員で、アド 
ルとドギの先輩。 



エアラン 


ロムン帝国の憲 
兵団員。とある殺 
人鬼を追っている。 



グリゼルダ 


セルセタ地方の 
総督を務めるロム 
ン帝国の軍人。 



キルゴール 


豊富な知識と経 
験を持つ医師。薬 
を調合してくれる。 



才ーステイン 


あらゆる芸術を 
愛する青年貴族。 
だが苦手なものも。 



力ーラン卿 


ロムン帝国の貴 
族。わがままで横 
柄な態度をとる。 



シスター•ニア 


ロムン帝国の国 
教《星刻教会》の 
シスター。 



ア U スン 


清楚で可憐な仕 
立て屋の女性。夫 
の身を案じている。 



U ヒト 


ロンバルディア 
号の臨時船医。気 
弱な部分がある。 



0 ' 

ディナ 


転んでもタダで 
は起きないポジテ 
イブ思考の女商人。 



タナトス 


年配の探検家。 
アドルたちより前 
に島に漂着した。 



クイナ 


漂流村を元気に 
駆け回る無邪気な 
イタズラっ子。 



リトル•パロ 


船長が島で見つ 
けたオウム。伝令 
役を務める。 



レー ヤ 


グリークの富豪、 
デイ オール 家の跡 



八シビ□コウ 


リコッタが“セ 
ンパイ”と呼ぶ寡 
黙な鳥。魚が好き。 



ミラルダ 


クリーク地方で 
夫の料理屋を手伝 
うパワフルな主婦。 



マスターコング 


リコッタに戦い 
方や獣の狩りを教 
えた“師匠”。 


•古代種： セイレン島に生息している異形の生物の総称。巨大なハ虫類、鳥類、魚などの姿形をしているが、島外のものとは明らかに異なる生態を持つ。 •エタニア王国： はるか 
昔、セイレン島の北部で栄華を誇った王国。王都アイギアスを中心に発展し、北部には女王の住まう壮麗な王宮がたたずんでいる。 •ヒモロギの苗木： ダーナが植える巨木の苗木。 丨3 
WO 蒼大昔に絶滅しており、現代の世界ではどこにも生えていないようだ。參 水晶石： 地中の理力が結晶化し、陸上に隆起したもの。近くに立つと心地よい波動を感じて HP が回復する。 
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mmt 


幼少時代を過ご 
したダーナの友人 
他者にも自分にも 
厳しい努力家タイ 
ブで、ダーナを戒 
める発言が多い。 



ダーナと才 I レガ 
の幼少時代の 
友人~おつ$りし 
ていて、誰にでも 
分け隔てなく接す 
る惽しい心を持つ。 



薄桃色の髪をし 
た無部気な少女,， 
地下聖堂に興味を 
示すダーナに対し、 
一緒に内部を調べ 
ようと提案する。 


や追言 ◄ 
り加 1 -ダ 
と ° の I 
リオ直ナ 
にル前の 
注ガとク 
目となエ 
しダるス 
て丨エト 
ほナビ 
しのソ親 
ぃ最 I 友 
°後ドの 
のも遺 



ミノス 

獣人のような外 
見と、屈強な体躯 
を持つ人外の存在。 


ネストール 

ヒドウラやミノ 
スと行動をともに 
する人外の者。 
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•ヒイロカネ： グリーク地方の伝承に伝わる金属で、金剛石より硬くさびることがない。ほのかな陽（ひ）の色をまとい、表面がゆらめいて見える。 參理力： エタニア王国の礎で 
あり、王国に高度な文明をもたらした原動力。理力で開く鍵や扉、そのほか理力が込められた装身具など、さまざまなものに利用されている。 •理法具： 強大な理力を封じたエタ 
ニアの装飾品。身に着けることでそれぞれに応じた特殊な能力が発揮する。 •エタニア人： 大樹の力で竜族から進化した存在。人間よりも身長が高く、力が強いのはその名残り。 


そして《ラクリモサ》の真実にたどりつく！ 

その夜、ダーナの意識を通してエタニアが滅亡した理由が明らか 
になり、彼女の左腕に謎めいた紋様が浮かび上がる。そしてダーナ 
の前にローブの人物が現れ、「禁忌の地《王家の谷》に、巫女にも 
知らされていない真実が眠っている」と告げて去っていく。 

翌朝、ダーナは村から姿を消していた。アドルたちはダーナを追 
し、、道中で合流。王家の谷ではじまりの大樹の真実、そして《ラク 
リモサ（涙の日）》の意味を知る （ E )。 

漂流村には多くの古代種が襲ってくるようになり、ひん度も増え 
た。原因を探るためジャンダルムから島を見渡すと、大樹の寺院が 
霧をまとい、そこから古代種が現れることがわかった。そして霧の 
中に迷い込んだアドルの左腕にもダーナと同じ紋様が！’そこに 
《進化の護り人》と名乗るヒドゥラ、ミノス、ネス!-ール、ウーラ 
が現れ、この時代のラクリモサが近づいていることを告げる （面)。 

—方、エタニアではダーナが凶星を呼び寄せた魔女で、王族はす 
でに逃げ出したという噂が住人たちに広まっていた。オルガから、 
ラクリモサを止める手がかりがある《セレンの園》の情報を得たダ 
—ナは、アドルたちを導くため《セレンの園》に向かう。そこで護 
り人たちからもう手立てはないと言われるが、ダーナはあきらめず、 
ヒモ□ギの苗木を植えて祈りを捧げる。そしてラクリモサと対峙す 
るアドルたち、《進化の護り人》という呪縛に捕らわれている人た 
ちを救うため、自分を封印して護り人になることを拒む。次のラク 
リモサで目覚め、再び立ち向かうために…… 。 

ダーナと意識を共有させていたアドルたちはすべてを知り、ラク 
リモサを止めるため《セレンの園》に向かう。ダーナが"想念の 
樹”を調べるが、まだ成長不足であることが明らかになる。そこへ 
護り人たちが現れ、「ラクリモサに対抗するなら“想念め樹”を育 
てるしかない。大樹に捕らわれた想念を解放すれば……」と助言を 
してくれる。護り人が世界の進化を見届ける"見届けの丘”でアド 
ルたちは4つの回廊をめぐって想念を解放。一度村に戻ったアドル 
は、イオにまつわる最後のダーナの記憶をたどる。そのあと成長し 
た想念の樹から想剣ミストルティンを受け取り、最後の戦いに臨む 
のだった （的)。 決戦を終えたアドルが目を覚ますと、村人たちは 
何事もなかったかのように島を脱出する準備を進めていた。と同時 
に想剣ミストルティンは力を失い、腕から紋様も消えていた。はじ 
まりの大樹のことが気になったアドルが向かうと、ほかの仲間たち 
も集まり、大地神マイアによって冒険の記憶が呼び起こされる （ E )。 
そしてこの世のあらゆる事象がマイアの夢の中で起きている出来事 
であること。ダーナとアドルたちの行動でマイアが目覚め、世界が 
1度滅びたことでラクリモサが阻止されたこと。現在の世界はマイ 
アが再構成した世界ということが明かされる。ダーナは決戦直後に 
自分の身を差し出し、その行為の代償として新たな存在へと昇華し 
たと聞かされる。ダーナと再会するため、アドルたちはマイアのは 
からいで与えられた機会を突破。その想いの強さをマイアに示し、 
ターナと再会を果たす （瓸)。 そのとき、新たなダーナやウーラを 
はじめとした、4人の進化の護り人たちの役割が明らかになる。そ 
して別れを惜しみながらダーナと言葉を交わす （面)。 こうして冒 
険は終わり、アドルたちは島で過ごした日々を思い出しながらそれ 
それの生活に戻っていくのだった。 


グ ^^！.：'. IK 


^Rni 



《大地神マイア》により 
語られる数々の真実 


ダーナに別れを告げ 
アドルたちは 
島を離れていく…… 


► PS 4 版で追加されたイオの 
イベントを進めると、エタニア 
建国の歴史やイオが姿を表した 
理由なども明らかに！ 





















【冒険日誌】 


俩維磺響剛 

ゾ 


港町エディスを訪れたアドルとドギ。 
そんな彼らの前に、ある男が現れる。 
「俺たちと世界の果てを見ないか？」 
その男•ラドックの船に乗り 
《カナンの大渦》へ向かうも 
途中で□ムン艦隊から襲撃を受け… 
アドルは船から転落してしまう。 


I 夜の浜辺で、姉のオル八の奏でる笛の音を聴く妹のイーシャ。そ 
F のときオルハは、波打ち際に漂着したアドルを見つける （〇)。 そ 
れから 3 日後、オル八の家で目覚めたアドルは、オル八から彼女た 
ちの種族 • レダ族のことや、アドルのほかにもエレシア人がいるな 
ど、今のカナン諸島のことを聞く。集落でレダ族に話しかけても、 
反応は冷たいものばかり。集落を出て周囲を散策すると、橋の側に 
オード族長がいる (0)〇 話しかけると、吊り橋が何者かに壊され、 
それと同時に集落からあるものがなくなったと言う。そんなことを 
するのはエレシア人しかいないという偏見から、アドルは冷たい態 
度を取られたのだ。散策を続けると、レダ族の聖地の1つ「祈りの 
泉」でイーシャを"はぐれ龍"デミガルヴァから助ける （0)。 こ 
のことでアドルは、オードから認められ、青いエメラス剣 
ルトを入手。さらにはぐれ龍が出てきた通路•ミトス参道から、エ 
レシア人の村があるカナン島へ行けることを聞く。 

カナン島へ向け、歩を進めるアドル。ミトス参道を歩いていると、 
黒髪の青年と遭遇。どうやら彼はアドルのことを知っているらしく、 
実力を知るために勝負を挑んでくる。勝負に勝つと、自分がガッシ 
ュという冒険家兼、傭兵であること （0、0)。 この先にエレシア 
人たちの町「港町リモージュ」があることがわかる。港町リモージ 
ュに着いたアドルは、そこでエステリアのダームの塔で出会った老 
人ラーパと再会。彼から、カナン諸島の地図を手に入れる。 




長い耳と獣のよ g 謂 
尾を持つ f 謹' 
レダ族-女/ | ^ 

大渦に飲み込ま & 

ルを 助け售 

白き 肌を^^^^霉 : 

族を導く 責^^ 

負〇。だが、まだ 
年若く、自信がな 
いところも。弓の 
使い手でもある。 


アドル=クリステインの足跡 


•このクア于ラ_よ卜回 y 大きく 
東_岸には、エレシア.人が築いた 
石造 y の集落 • I "町》がある。 j 


『イース V .: でアドル 
が出会った盗賊一家の 
末娘。3年の間に見違 
えるほどに成長したが、 
中身は変わらない様子。 


1,\エデイスでアドルと 
合流し、ともにカナン 
諸島に筏くことに。島 
での再会時に、壁壊し 
を披露する。 


•エメラス：エメルという石から紡ぎ出される結晶質の繊維。魔法を帯びており、さまざまな色のエメラスが織り上げられたという。最後に力がある黒と、命ある白が作り出され 
IgTFgy た。黒エメラスはあらゆる色彩の力を兼ね備え、白エメラスは、黒き力に語りかける働きを持つ。《有翼人》は、自らの体を白エメラスで創り替え、不老不死の力を得た。•龍神 17 
- WC » RX > 兵：人の手で作られたエメラス製の生体兵器。さまざまなタイプがおり、ロムンの艦隊を襲った龍も、龍神兵である。エメラスの色は、粗悪で暴走しやすい《灰エメラス》。 























暗躍する者、そして消えた《大渦》 —— 

カナン島の探索へ出たアドル。北にある山 • グラナヴァリスでは、 
魔獣に襲われていたウルというレダ族の少年を助ける。山頂で白い 
鏡の欠片を見つけ、これに触れると、赤い妖精•ユエが現れ、巨大 
な魔獣を召喚 （0)。 これを排除したアドルは、赤いエメラス剣 • 
プリランテを手に入れる。一旦町に戻るアドル。この間に、レダ族 
とエレシア人の間で吊り橋の修復の話が進んでいた。アドルは、鏡 
の欠片をオルハに渡すため、レダの集落へ向かう。オルハに感謝さ 
れ、集落をあとにするアドル。ブリランテを手に入れたことで、ミ 
トス参道から新たなルートに行けるようになり、忘却の遺跡、ゼメ 
スの聖地へと向かう。忘却の遺跡では鏡の欠片を、ゼメスの聖地で 
は、金色のエメラス剣 • エリクシルを入手する （ B )。 • 

アドルが地上に戻ると、吊り橋の復興が行われ人々が喜びに沸い 
ていた。イーシャから「見たこともない木のかたまりが沖の方を流 
れて、島の裏側に向かった」という話を聞いた:アドル。緑水洞、洞 
窟湖を通り、陽の入江へ。そこでドギやテラらと再会する （0)。 

洞窟湖で鏡の欠片を取り戻していたアドルは、それを返すために 
レダの集落へ。これですベての鏡の欠片がそろったことに喜ぶオル 
八だったが、鏡を直すとゼメスの聖地をバスラムやラーパたちが調 
ベているビジョンが浮かぶ。この映像の真偽を確かめるため、集落 
や町で情報を集めつつ、ゼメスの聖地に向かうアドル。そんななか、 
3妖精がカナンの大渦にかけられた封印を解いてしまう （0)。 

リモージュに戻ると、すでに□ムン兵が町中にたむろしていた。 
レダの集落にはケガをしたオードがおり、彼が言うには□ムン兵に 
襲われ、村の半数は落ち延びたものの、オル八やイーシャたちは連 
れ去られてしまったという。アドルはテラと協力して、オル八たち 
を救うためロムン艦隊に忍び込むことに。□ムン兵たちを退け、才 
ルハたちの救出に成功するが、そこにイーシャの姿はない。エルン 
ストがイーシャを連れ去ったという。イーシャを連れたエルンスト 
は、ゼメスの聖地に到着していた。3妖精から報告を受けていたと 
ころにラドックとドギが現れ、エルンストを止めようとする。だが 
彼らの前でエルンストは 《匣》 の封印を解除。カナン諸島の周辺に 
は再び大渦が現れ、そして龍が出現し□ムン艦隊を沈めていく。 

この状況を止めるため、オードの元へ向かったアドル。オードか 
ら「龍のメダイユ J を託され、風見の丘から地下にある廃都キシュ 
ガルへ行く。キシュガルの最奥まで行くと道が途切れてしまうが、 
そこにオルハがやって来る （哂)。 彼女が笛を吹くと、《導きの龍》 
が現れ、《厘》まで導いてくれるという。アドルが龍に乗ろうとす 
ると、ガッシュも便乗してくる。《導きの龍》に乗り、ついに 《ナ 
ピシュテムの匣》にたどり着いたアドルとガッシュ。ガッシュは、 
先行して1人で先に行ってしまう。アドルもあとから進むが、その 
前にガルヴァ=□アが出現。これを退け、奥に進むと、そこには血 
まみれで倒れたガッシュの姿が。彼にあとのことを託されたアドル 
は、3人の妖精と連携を組んで迫るエルンスト （ DD ) を倒すことに 
成功。だが、エルンストは最後の力を使い、《匣》を制御しようと 
する。しかし、黒き剣が砕け散る。黒き剣の消滅により自動制御に 
入った 《ナビ シュテムの匣》は、エルディーン人がいなくなった 偽 
りの文明を壊そうと活動を開始。これを止めるべく、アドルは全力 
で戦い、《匣》の破壊に成功する （面)。 





ユエ 



セラ 

エルンストが作 
つた人工妖精。雷 
の力を司る。 


ェルンストが作 
つた人工妖精。炎 
の力を司る。 



サキ 


ェルンストが作 


つた人工妖精。風 
の力を司る。 



アガレスの副官 
を務める、ロムン 
艦隊の青年士官《 

ロムン帝国の課報 
部にアドルのこと 
を調べさせていた。 


春レダ族： 長い耳と尾を持つカナン諸島に住む種族。民族としては浅黒い肌の色を持つが、巫女の血筋を持つものは白い肌を持つて生まれる。 •巫女： アルマの力を授かつたレタ 
18 jy y 族の女性。未来を予知したり、アルマの力の一部を扱うことができる。 •ナビ シュ テムの匣： エルディーン文明の保護を目的に作られた気象装置。制御キーとしてエルンストが持 

a VirC >3 EU > つていた剣《黒鍵アルマリオン》が必要となる。かつて人の手により暴走したことがあつたが、その時はアルマが自身の力をすべて使い切ることで封印することに成功した。 




























【冒険日誌】 

2 J 歳 アルタゴの五大竜 


地域アフ□力大陸•アルタゴ公国 


作品+イース SEVEN 


古代イースをめぐる冒険から 
早6年の月日が経った。 

23歳になったアドルは、 
相棒のドギとアルタゴを訪れる。 
巨大な獣 • 巨獣が闊歩し 
《五大竜》の伝承が残る地で 
彼らを待ち構えているものは？ 
壮大なスケールでつづられる 
アルタゴ公国での冒険記！ 


長年あこがれでし^:アルタゴに到着 


海賊•ラドックの紹介で商船に乗り、アルタゴにやって来たアド 
ルとドギ (〇)〇 港から街に入ると、花売りの少女が駆け寄ってく 
る （0)。 少女から花を買ったアドルは、オマケとしてさらに白い 
花をもらう。その後、しばらく街を散策して公宮前の広場に出ると、 
ノ V —ブ売りの娘が取り巻きを連れた竜騎士団のラウド千竜長にから 
まれている場面に遭遇 （ B )。 助けに入った2人は、間者（スパイ） 
容疑として捕まり、牢に入れられてしまう。そこに、サイアス千竜 
長が登場 （ Q )。 公王がアドルに用があることをラウドに伝え、ア 
ドルたちを釈放させる。カイマール公王に謁見したアドルは、公王 
か g アルタゴの通行許可証を得て、さらに崖が崩れて見つかった古 
い祠の調査も依頼される （0)。 サイアスに連れられて公宮を出た 
アドルとドギは、そこでアルタゴ製の武器を渡され、祠へ向かう。 

始まりの祠にたどり着いたアドルとドギは、最下層にある石碑を 
調べる。不思議な気配を感じたアドルが石碑に手をかざすと、石碑 
の文様が光り始め、謎の声が聞こえる。その声は、自身の印をアド 
ルに与えると言い、さらに同胞を訪ねよと言う。突然現れた巨獣 
(0) を、祭壇から授かった力で倒したアドルは、その場で倒れて 
しまう。翌日、現場に偶然通りかかったティアの家でアドルは目を 
覚ます。ティアに礼をいい、アドルらはカイマール公王の元へ。現 
地であったことを報告すると、《竜》の伝承に詳しいシャヌアの里の 
長•ファティマ長老に会うよう言われ、「公王の紹介状」を渡される。 


アルタゴ市の旧市 
街{こ住むハーブ売り 
の娘。年齢は18歳。 
薬草に関する知識が 
豊富で、薬師として 
の評判も高い。紛争 
で身寄りをなくした 
マヤと一緒に暮らす。 


▲サイアスは、ア 
ドルに剣技を教え 
るなど、非常に優 
しい人物だ。 


サイアス 


アドル=クリステインの足跡 


《アルタゴの鹰》の異名を 
持つ竜騎士団の千竜長。口 
ムン帝国との戦いで活躍し、 
紛争終結に一役買った。 


編 a ♦アルタゴ公国： メドー海沿岸、北アフロカ大陸に位置する都市国家。公国の中心的存在であるアルタゴ市は、交易都市として栄えている。參竜 騎士団： アルタゴ公国の正規軍に 
■■ armrg ^ cr して、公国の武を象徴する存在。メドー海有数の軍船を保有し、版図拡大を続けるロムン帝国に対抗してきた。陸軍.海軍を兼ねた海兵隊的な部隊編成で、神速の機動力による各 19 

個撃破を信条とする。 •三神教： アルタゴで普及している教え。海神グラッテオス、天空神ホル、大地神マイアの3人の神がおり、アルタゴではとくに海神が強く信奉されている。 






























五氏族の長たちとの出会い 

不思議な力を手に入れたアドルは、森林地帯にある里 • シャヌア、 
続いて砂漠地帯にある里•セグラムと、《地》と《陥》の2つの祭 
壇を続けて訪れることになる。《地の祭壇》があるシャヌアの大樹 
での冒険ではファティマ長老の孫のエルクと巨獣を倒したり （ H ) 、 
セグラムの里に行く前では、アイシャという弓使いの娘が強引に仲 
間に加わったり、そしてセグラムでは、族長のムスタファも仲間に 
なり、《陥の祭壇》を探して炎の神殿を突破するなど、これまでに 
も増して困難な冒険が続く。しかも、祭壇で聞けた言葉は、どこか 
不吉な陰がただよう、なんとも要領を得ない話ばかりされる。 

そんななか、八ーブ売りの娘 • ティアとその妹のマヤと仲よくな 
るなど、アルタゴ市での交友も深めていく （0)。 

それから、カイ□スの里へ向かおうとした矢先、公宮に賊が侵入。 
街道は封鎖されてしまい、先へ進めなくなってしまう。それと時を 
同じくして、マヤが《イスカ熱》で倒れてしまう。薬を探すため街 
を奔走するが、値段が高く手が出せない。しかし、アルタゴ市の地 
下水道なら、まだ薬の原料となる《結晶石》が手に入るかもしれな 
いという情報を聞いたティアが、1人で地下水道へ。アドルたちも 
あとを追い、4人そろって、なんとか地下水道の侵入に成功。巨獣 
を倒し、貴重な《結晶石》が手に入り、ティアもアドルたちもひと 
安心するのだった （0)。 

街道の封鎖も解け、いよいよカイ□スへ。カイロスへ向かう途中 
で、アドルは黒服の男から声をかけられる。その人物は、半年前の 
カナン諸島の冒険で出会ったガッシュだった。前回同様、手合わせ 
を挑んできた彼を撃退すると、「あんたが選ばれたわけか」と言い、 
まるで何かを知っているような態度をとり、どこかに消える （的)。 

カイ□スの里では、高台で里長のマイシェラと会う。彼女は不思 
議な力で、アレ到来を予見しており、風の聖地を通り、《風の祭 
壇》へ。途中、穢れで凶暴化した巨鳥と戦うことにもなったが、祭 
壇へとたどり着く。しかし、ここでも聞けたことは、不吉な言葉と 
「最後の一柱に会え」というヒント的なものだった。 

マイシヱラから聞いた、今はいない海の民の長はカイマール公王 
だというヒントをもとに、《イスカ熱》で寝室で休む公王に会った 
アドル。公王もそのことは承知していて、娘のアイシャを代役にし 
て、今は立ち入り禁止になっている海の民の故郷《遺跡島》への渡 
航を許す。アドル、ドギ、アイシャの3人と、現地でガッシュを仲 
間に加わえ、島内を探索する。王とアドルが2人きりになったとき 
にもらった「公王の指輪」を使い、入口を開き、奥へと進む一行。 
巨獣との戦いにも勝利し、《海の祭壇》を発見する。そしてまた不 
思議な声を聞いたアドルたち。今回は《滅びの風》が吹くという思 
わせぶりなセリフも。まだ確信が持てないまま、島から出ようとす 
る一行に、巨大トカゲの襲撃が!？なんとか撃退するものの、さら 
に後続が続く。あわやというときに、海からの砲撃でトカゲは散ら 
される。なんとか生き伸びたと思ったところに、船員たちから告げ 
られたのは、アドルに公王の暗殺容疑がかかっているということ。 
闘技場の牢獄でムチを打たれるアドル （ SB )。 それから数日後、国 
民の前で、狼型の巨獣と素手に近し〗装備で戦うという刑が実行され 
た。絶体絶命と思われたが、アドルは巨獣に勝利。しかも、そのあ 
とに大きな地震が発生し、ドギらの協力のもと、アドルは脱走する。 




雀" 


峡谷地帯にある 
《カイロスの里》 
め里長で、盲目の 
巫女。不思議な先 
見の力と風を操る 
術に長けている • - 


.ア ドルの相棒に 
して、力自慢の風 
来坊。28歳。パー 
テ f メ 4バ$とし 
てミその豪腕をい 
かんなく発揮する。 


森林地帯にある 
《シ ャヌ; f の里》 
の里長の孫，調子 
に乗りやすい性格 
で、 それで失敗す 
ることも。 


砂漠地帯 i こある 
<セク1ムの里》 
の里長 S かなりの 
蹂術の摩の持ち主 
で、巨大なハンマ 
一を_律に扱う。 


アルタゴ公国の 
公女。父の代わり 
に国の様子を見よ 
うと、たびたび公 
宮を抜け出す。弓 
の使い手でもある。 


登場人物 


クルシエ 


ルーン 


竜騎士団の百竜 
長でアイシャの護 
衛を務める。 


翁 巨 アルタコ"の大地にいる獣のなかでも' ずば抜けて大きな体躯を誇る個体。巨大な砂虫や首長竜' サー<ルタイガーなどが確認されてしヽる。数十/ぼ模の:^力=& 6 9て& 5 
2〇 やく対処できるほどの驚異的な生命力を備える。普段は人里離れた場所にいるが、近年は街の近くまで出没しており、大きな問題となっている。 •イスカ熱： 数年前からアルタゴ 

^ viroRX > 各地で流行り始めた奇病（風土病)。突然の発作による発熱と喘息、皮膚の一部の硬化（石化）などの症状が見られる。不治の病で、発病後は徐々に衰弱して死に至ることになる。 















竜たちとの邂逅、そしてアルタゴの未来は- 


アドルたちは、ガッシュの案内で《イスカの隠れ里》に。里長代 
理のシャリアーズから、竜に選ばれた戦士は《滅びの風》を止めら 
れると聞く。その話にしたがい、各地の《竜の祭壇》の奥にあると 
いう《竜の霊場》を目指す。ただし、アドルは公王を殺した犯罪人。 
自由に動けるのか悩んでいたところ、シャリアーズは各地の長を隠 
れ里に招いており、協力を取り付ける （ B )。 

現在は行けない《遺跡島》以外の3つの《霊場》を回ることに決 
めたアドルら一行は、シャヌア、セグラム、カイロスへと向かい、 
竜との戦いに勝利して《秘石》を受け取っていく （面)。 シャヌア 
では、アイシャに頼まれたシグルーンが仲間に。セグラムでは、死 
にそうになったクルシエに《炎の秘石》の力を使用することで延命 
に成功。彼女は戦士として、仲間に加入する （ E )。 そんなところ 
に、アルタゴ市が黒い瘴気に包まれたという報せが。 

街が心配なアドルは、自分の立場も忘れて現地へと急ぐ。門でシ 
グルーンと別れ、手分けして、街を襲う獣たちを倒すアドルたち。 
公宮に行くと、黒衣の剣士が竜騎士団を1人で倒しているという。 

アドルたちが到着したときは、すでにドライゼン将軍は黒衣の剣士 
=サイアスに倒され、残るはアイシャのみといラ状態だった。アド 
ルたちもサイアスと戦うものの、強力な剣技によって倒れていく。 
サイアスはみなを殺そうとするが、法衣を着た人物に止められる。 
その人物はすべての黒幕だった。「顔を見せて名乗りなさい！」と 
語気荒く迫るアイシャ。その人物が錫杖を掲げると、そこにはティ 
アの姿が （ E ) !?彼女は、月の民の里長の血筋の生き残りだった 
のだ。彼女はアドルに自分には勝てないと告げると、サイアスを連 
れどこかに消えてしまう。 

大惨事のあと、復興のためにほかの氏族もアルタゴにやって来る。 
その合間を利用し、アイシャとともに《遺跡島》の霊場に行ったア 
ドルは、《海の秘石》を入手。そんなとき、《イスカの隠れ里》で柱 
が光るという怪奇現象が発生し、《月の霊場》があることがわかる。 
しかし、氏族の長が知るという霊場へ入るための呪文がわからない。 
アドルはヒントを探すために旧市街に行くと、ティアの家に彼女の 
髪飾りが残されていた。これを柱に使うと、霊場へ入れるように！ 
最後の竜を倒し、アドルはすべての竜の力を備える。次の瞬間、世 
界が揺れ、《運命の井戸》が現われる。井戸の底でまずサイアスを 
倒したアドルたちは、大きな扉を開き、さらに下層へ。そこで儀式 
を行うティアと対峙し、これも倒した。ところが次の瞬間、具現化 
したアルタゴの“理”ルル=エンデが、アドルたちの目の前に （面)。 
この撃破に成功したアドルは、床でぼう然としていたティアに手を 
差し出し、《魂の井戸》を脱出する ( E )。 地上はすでに普段の美し 
い世界になっていた五大竜の思念が現われ、アドルたちに別れをつ 
げて空へと上がっていく。すると、ティアの体も消えかけていく。 
彼女は古いアルタゴのルールにかかわる人間なので、それがなくな 
ったら消滅することは知っていたようだ。そのとき、「おね一ちゃ 
一ん」とマヤの声が。彼女は、泣きながらティアに飛びつき、「行 
かないで」と連呼する （匝)。 しかしティアはマヤのことをアイシ 
ャに頼み、最後にマヤに会えたことを喜びながら、一筋の光となっ 
て消えていく。これにより、古い"理”のあったアルタゴの世界は 
終わり、人間たちが築き上げる新たなアルタゴの世界が始まった。 




アドルの行く手に姿を現す五大竜 


ゲーム中では、圧倒的な強さでプ 
レイヤーの行く手を阻む五大竜たち。 
その設定画を掲載！プレイ中では 
なかなか確認しにくい詳細を、チェ 
ツクしてみよう。 



アルタゴの《豊穣》を司る竜。岩のよ 
フタ= V ンソユうに硬い鱗を持ち、植物を操る。 


風竜 

ム=アンディ 


ルタゴの《息吹》を司る。 
な姿をしているが、 

腹 lir で人を捕らえることも。 


口 

月电 

ゼ=カリオス 


アルタゴの《調和》を司る。 
光線を使つた攻撃などを行う。 
もう1つ別の顔も持つ。 


イース SEVEN 


♦五大竜： はるか昔、創世の頃よりアルタゴに住むとされる神格化した五匹の竜。アルタゴの地に根付く生命を支える存在とされており、アルタゴの各地で長き眠りについている。 
•アルタゴの“理”： 五大竜をキーとするアルタゴの地に脈々と受け継がれる破壊と再生のシステム。アルタゴの調和が乱れると、一度そこに生きるものすベての命を奪い、魂魄 
として《魂の井戸》に集約。世界が安定したら、再び生物を繁栄させていくという。イスカ熱は、この調和の乱れが、人間の体に影響して現われる病状。 
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太古の理 


ルル=エンデ 










がにる 
>地れ 
風大荒 
ののき 
びゴ吹 
滅夕 



















PS 41 X ) 発売中 (5 月 25 日） 


囵圖圃國冒 


本誌付属のプロダクトコードで 
「はぐはぐリイン教官」を入手！ 


本誌付属のプ□ダクトコード 
を入力すれば、『閃の軌跡瓜』 
の主人公 • リインが モチーフの 
装飾品「はぐはぐリイン教官」 


が手に入る。本誌 P .115 のコー 
ドを入力後、メニューの「アイ 
テム」から 「 DLC 」 のタブに 
追加された項目をチェック！ 


『イース Vffl 』のエンディングまでの道のりを完全サボ 


|ストーリーをチャート付きで完全攻略！ 
PS 4 版で多数の新要素が追加され、さらにポ 
リュームアップした『イース週』を徹底攻略！ 

全六部のストーリーをチャート付きで追うととも 
に、新たに加わった「地下聖堂」や「制圧戦」な 
ども解説する。初公開の設定画も見逃せない！ 


セイレン島の秘密を巡るアドルたちの冒険が今、 
再び¥—。未知なる領域、かつてない強敵を乗り 
越え!^す5ての謎が明かされる結末へたどり着け。 


イース咖 -Lacrimosa of DANA- 
(イースエイトラク U モサ•オプ•ダーナ） 

•アクション RPG 參日本フアルコム#¥6,800(+税)、 DL 版¥6,800(税込） 


セイレン島探索の心得 


初心者が覚えておきたい『イース M 』 の基礎知識&テクニック 


ブ 

I 

夕 

の 

互 


心得一 


漂流者を助けつつ冒険を進める 


■敵の i 


点に合わせてキャラを切り替えよう 


冒険の基本は、島の各地にいる漂流者を見つけて漂流 
村を発展させつつ、新たな地を切り開いていくこと。寄 
り道で加入する漂流者も見つけて、島のすべてを開放！ 



集害 ◄ 
ま物漂 
つを流 
た除者 
ら去が 
現可増 
地能え 
へ 。る 



人島 
数の 
が障 


漂流者 • 漂流村の特徴 

•漂流者を助けると漂流村の施設が開放されることがある 
參漂流村の施設では、装備の生産 • 強化やアイテムの 
補充などが可能 

•助けた漂流者の数に応じて探索できる場所が増える 




初心者は難易度を EASY に 


敵が強いと感じたら、「システム」内の「オプション」 
で難易度を EASY に変えよう。 EASY では敵が弱くなる 
うえ、経験値の獲得量も増えて冒険が進めやすい。 


心得三 


■武器の「練成」は積極的に！ _ 

武器を強くする際は、性能が大幅に上がる「練成」を 
優先。「強化」は、苦戦時や素材が集まった際に行おう。 
なお練成後の性能はそれまでの強化値にかかわらず同じ。 


弱点がある敵には対応する属性 
を持つキャラで攻撃！弱点を突 
くと大ダメージを与えられるうえ、 
防御力低下などを引き起こすブレ 
イク状態にもできる。3属性のキ 
ャラで編成すると弱点を突きやす 
く、レアアイテム出現率も上昇！ 


^属性の特徴 


m 


【斬】体表が柔ら 
かい敵に強い 


_ 

【射】飛行する敵 
に強ぃ 


【打】体表が硬 
ぃ敵に強ぃ 



◄ 弱点がある敵をロックオンす 
ると弱点属性が表示される。弱 
点がないボスなどと戦うときは、 
同属性のキャラを編成して与ダ 
メージを I 」 倍に高めるといい。 


ロックオンで 
敵の弱点を確認 


心得五 


|スキルは惜しまず使って OK ! _ 

スキルは通常攻撃よりも威力が高く、繰り返し使うこ 
とでスキルレベルが上昇し、より強力になる。スキルの 
発動に必要な s p は通常攻撃で簡単に回復できるので、 
スキルをメインの攻撃手段として戦っていこう。 



攻撃を当てると 
SP の回復量が 
さらにアップ！ 

<攻撃後に少し間をお 
くとキヤラの体が光り、 
次の通常攻撃が溜め攻 
撃に変化。専用の SE 
でも把握可能だ。 


心得六 


I フラッシュムーブなどでチャンスを作れ！ I 

- せ 

敵の攻撃に合わせて L 1 ポタンを押すとフラッシュムご 
-づ、 R 1ボタンを押すとフラッシュガードが発動。ど 
ちらも発動すると無敵状態になるのに加えて下記の恩恵 
も得られるので、敵の予備動作を覚えて積極的に狙おう。 



◄すべての攻撃がク 
リテイカルになる。 
通常攻撃中に発動を 
狙えるのも利点。 


，フラッシュムーブの特徴 

參敵の行動がスローになる 

•操作キャラの動きが速ぐよる 

參通常攻撃、溜め攻撃の入手 SP が増加 


フラッシュガードの特徴 

籲 SP と EXTRA ゲージが溜まる 
•通常攻撃中にも発動できる 
春攻撃がすべてクリティカルになる 


心得七 


名声値はエンディング分岐に影響 


名声値は漂流者の救出や迎撃戦の成功、漂流者クエス 
卜の達成、好感度イベントの発生などで上昇。第六部ク 
リア時の名声値でエンディングが3種類に分岐するので、 
P .28 の分岐条件を参考に、目的のエンディングに到達で 
きる数値を目指そう。なお、現在の名声値はメニューの 
「冒険日誌」内にある「ヘルプ」タブで確認できる。 
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PS Vita 版 『イース 通』所有者は、周回 プレイで 獲得できる「攻撃属性変更 アクセサリ」と 「パーティ人数変更機能」に加え、冒険に役立つ アイテム&アク 
セサリセットを 入手可能。以下の手順でダウン ロードしよう 。① PS Vita 版『イー ス W 』 の Live Area から PS Store に アクセス 。② PS Store から 「 W 購入者 
特典 セット」を ダウンロード。③ P S 4 版 『イース 週』の Live Item から PS Store へ。④ 追加コンテンツに表示される 「W 購入者特典 セッ ト」 を 選択。 




































































加入 

射 

第二部終盤 

EX スキ J レ 

カラミテイバースト 

|解説 

光球を発生させたあと、光線で敵を貫く 



加入 

1 打 1 

第三部中盤 

EX スキル 

ワイノレドスクランブ V レ 

|解説 

両手の棍棒を振り回しながら前進する 



属性 

加入 

斬 1 

|第三部開始時ほ3)| 






加入 

斬 

|ゲーム開始時| 

EX スキル 

エクセルキヤリバー 

|解説 

才-ラをまとった剣で広範囲をなぎ払う 


あらゆる状況で役立つ万能タイプ 

通常攻撃の発生が速く、攻撃範囲も広いので扱いやす 
い。序盤は「エリアルスピン」と「ライズスラッシュ」 

を使い分けつつ戦い、「フォースエッジ」習得後はこち 
らを軸に。終盤のボスには「オーラブレード」も役立つ。 

•スキルリスト 


威ヵスタンブレィクォは度 


Ys 30TH ANNIVERSARY BOOK 


『イース珊』攻略&ギャラリー 



テクター解説 


參各キャラを扱うポイントとスキルデータを公開 

6人のキャラの特徴と、立ち回りのポイントを解説。なお、 
リスト内の威力、スタン、ブレイクはスキルレベル1のもの。 



雛 

加入 

1_打 1 

第一部終盤 

EX スキル 

天地蒼海波 

|解説 

鎌を振り回したあと、召喚した錯て侧を攻撃する 


手数を生かして敵を状態異常に 

前方への突きが中心。通常攻撃、スキルともにヒット 
数が多めなので、連発して状態異常を引き起こす戦い方 
もできる。序盤は「ブリッツチャージ」や「イーグルラ 
ンサー」、中盤以降は「リーサルレイド」が優秀だ。 

スキルリスト 


スキル名 

習得レベル 
(※•〇 

威カスタン 

ブレィ クォ度 


高火力のスキルで敵を圧倒！ 

圧倒的な HP と攻撃力を誇るが、そのぶん動きは遅め。 
序盤は「グランドアンカー」を連発してダメージを与え 
ていく。「マダナスウエイブ」習得後は前方広範囲の敵 
を一掃できるようになり、一気に使い勝手がよくなる。 

，スキルリスト 


スキル名 

習得レベル 
(糸1) 

威力 

スタン 

ブレイク 


解説」斬撃のあと、上空から多数の氷を降らす 


「竜氣」で強化してたたみかけろ！ + 

「竜氣」で能力を高めてから、「奏輪舞踏」や「ウォー 
ターバースト」などの威力が高いスキルで一気に攻める 
戦術が非常に強力。 SP 消費を軽減させられるアクセサ 
リや、自動 SP 回復効果を持つ料理を活用しよう。 

，スキルリスト 


スキル名 

習得レベル 

威力 

スタン 

ブレイク 

ォススメ度 | 

m ) 

竜氣 

初期から習得 

— 

— 

— 

◎ 

エレメンタルシュート 

初期から習得 

c 

C 

D 

◎ 

ミストラルブロウ 

初期から習得 

B 

B + 

B + 

〇 

奏輪舞踏 

初期から習得 

A + 十 

A 

A + 

◎ 

双月斬 

42 

B 

B 

B 

〇 

ッインェッジ 

44 

c + i 

C + 

C + 

〇 

地竜撃 

51 

B + 

B ++ 

C ++ 

〇 

ソニックライ ; C 

54 

C ++ j 

C + 

c + 

〇 

ブーメランエッジ 

63 

B 

C + 

A + 

△ 

ウオーターハ•ースト 

67 

A + 

C + 

C 

◎ 

アイスエイジ 

指南書 

A ++ 

C 

C 

△ 

ドラゴンウェイヴ 

マスター コング 

B 

A ++ 

C 

〇 


※已：エタニア編での加入時期:正式にアドルたちのパーティ 
メンバーになるのは第五部序盤 c 


機動力を生かして 
ヒット&アウエイ！ 

機動力重視のスタイル。途 
切れることなく通常攻撃を繰 
り出せるなど、速さと手数を 
生かした戦いが可能だ。また、 
氷を溶かす力も持つ。 



手数の多さと多彩なスキルで攻める 

火力は低めだが、攻撃速度と攻撃範囲に優れる。「猛 
炎スイング」と「剛爆三段」を軸に、終盤は高威力の 
「スパイラルダイヴ」も活用。「迎撃戦」と「制圧戦」で 
は、直線上の敵を貫通する「ダイナソアス□_」が輝く。 

スキルリスト 


スキル名 

習得レベル 
(※■〇 

威力 

スタン 

ブレイク 

ォススメ度 | 
(■: -2) 

ワイルドスピン 

初期から習得1 


C + 

C 

〇 

お手製トラップ 

初期から習得 

C 

C 

D 

△ 

激獣ァタック 

初期から習得 

B ++ 

B + 

B 

〇 

グリーンウィッブ 

初期から習得 

B + 

B ++ 

B ++ 

〇 

剛爆三段 

32 

A 

A + 

A 

◎ 

猛炎スイング 

34 

B + 

B 

C ++ 

〇 

盗人タックル 

40 

c 

C 

D 

〇 

スクリューファング 

45 

C + 

A ++ 

A 

△ 

大旋廻 

50 

B ++ 

SS 

s 

◎ 

ダイナソアスロー 

61 

A 

s 

B + 

〇 

ランプリレソーン 

指南書 

B + 

B 

C ++ 

〇 

スパイラルダイヴ 

マスターコング 1 

A + 

A ++ 

B ++ 

〇 



グラティカ 


攻防に優れた 
ノ、°ワ-•ファイター 

広い攻撃範囲と高い防御力 
を誇る。攻撃はスタン値が高 
く、強敵に対しても気絶を狙 
えるのが強み。また、突風の 
影響を受けずに進める特性も。 



クセの強いスキルを多く覚; t る 

溜め攻撃や「バーストシヨット」などを使い、敵と距 
離をあけて戦うのが基本。自動反撃を行う「カウンター 
トリック」、上空から広範囲を銃撃する「アサルトレイ 
ン」など、クセの強いスキルを使いこなすのがカギだ。 

，スキルリスト 


スキル名 

習得レベル 

(※■〇 

威力 

スタン 

ブレイク 

ォススメ度1 

m ) 

バーストショット 

初期から習得 

C + 

C + 

c 

△ 

べノムバレット 

初期から習得 

C 

C 

D 

〇 

ギルティレイド 

初期から習得 

B + 

B ++ 

C ++ 

〇 

ヴ ァロー クイック 

23 

A 

B ++ 

A + 

〇 

ジャジメント 

26 

B + 

B 

A 

6 

サマーソルト 

29 

C + 

C + 

D 

△ 

カウンタートリック 

39 

B ++ 

A 

A 

◎ 

メルトクラッカー 

50 

A + 

B ++ 

B ++ 

〇 

トリプルボマー 

59 

B ++ 

A + 

C + | 

〇 

プロミネンスショット 

66 

A + 

B + 

C ++ 

〇 

クエイカー 

指南書 

C ++ 

C + 

C + 

△ 

アサルトレイン 

マスター コング 

B 

B 

巳 

◎ 



エタ ニア 編では、スタイルチェンジによってイク 
ルシアン、グラティカ、ルミナスの3つのスタイル 
を切り替えて戦えるようになる。それぞれで通常攻 
撃やスキルの挙動、攻撃属性などが異なるので、ス 
タンを狙うならクラティカ、機動力を生かすならル 
ミナスというように、状況に応じて使い分けよう。 




2 

C + 

C + 

C 

〇 

ダ ガース ナイプ 

初期から習得 

C ++ 

C + 

C + 

A 

辰！波 

初期から習得 

C + 

C + 

C 

A 

5 

B 

B 

c+ 

〇 

ブリッツチャージ 

6 

B 

B 

C ++ 

〇 

ヴオルテクス 

初期から習得 

B 

C + 

C + 

〇 

9 

C + 

C + 

c+ 

△ 

ブレイクニードル 

11 

C 

B ++ 

SS 

◎ 

グランドアンカー 

10 

C 

B + 

C ++ 

〇 

17 

C 

C 

D 

△ 

イーグルラン サー 

15 

B 

B 

c+ 

© 

大衝角 

16 

B 

S 

C + 

〇 

24 

B 

B ++ 

B 

〇 

リー サルレイド 

31 

A + 

B ++ 

A ++ 

◎ 

マグナスウエイブ 

30 

A 

A + 

B ++ 

◎ 

29 

A + 

A 

B ++ 

◎ 

ウェィクアップ 

37 

C + 

C + 

C 

◎ 

アッパーブレイク 

38 

B + 

B ++ 

C ++ 

〇 

35 

C 

B + 

D 

〇 

スタンスラスト 

45 

B 

A 

B 

6 

地引き網 

47 

C ++ 

C + 

D 

◎ 

43 

B + 

A + 

A 

◎ 

ラピッドピアス 

55 

C 

C + 

C ++ 

〇 

カタラクトレイジ 

57 

A + 

C 

C + 

〇 

60 

B + 

B ++ 

C ++ 

〇 

スパークチェイサー 

62 

B 

B 

C 

〇 

ノ \°ワーストライク 

64 

B + 

A 

A 

◎ 

65 

A 

B ++ 

S 

〇 

プレシャスイン ハ。 クト 

67 

A 

B ++ 

B ++ 

〇 

螺旋錨 

69 

A + 

A 

A 

〇 

指南書 

B 

B 

C 

〇 

シ ノレフィードキス 

指南書 

B + 

C + 

C++ 

〇 

ワイルド アピール 

指南書 

— 

— 

— 

△ 

マスター コング 

A + 

A + 

A ++ 

◎ 

ラピッド'テンペスト 

マスター コング 

A + 

A + 

〇 

ゲイルブロウ 

マスター コング 

B 

C 

C 

◎ 
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スキルの熟練度上げには 
虫の巣を活用しよう 


スキル熟練度は、スキルを1回繰り出すごとに1ずつ上昇していく。そのため、一撃で倒せる敵が大量に出てくる場所なら、スキルフィニッシュ 
によって SP を回復させつつ、スキルを連発して効率的にスキル熟練度を上げられる。オススメは、虫の巣（クノス、ゲルクノス）を攻撃するた 
びに出現する敵（ヴエスパ、ゲルヴエスパ）を狩り続けること。アクセサリ「戦士の刻印」を装備しておけば、効率はさらにアップ！ 


1 ic : ヴン - K 一 

”^J!m$_^^ 

SUAin 

ソエラ T フブソオスス2ブ 



※1 :「習得レベル」は、そのスキルを習得できるレベルの目安(習得レベル以下の Base レベル(冒険日誌の「モンスタ'タブから確認可能)の敵を倒す、もしくは残り HP25 % 以下のときにダメージを与えると、該当のスキルを習 
得できることがある)。また、表内の「指南書」は専用アイテムの使用'「マスタ—コング」はマスタ—コングとの戦闘で勝利すると習得できるスキルを示す。 

※之： オススメ 度は編集部調べによるもので、3段階で評®。 オススメ 度が高い11に OiolA となつている。 






































































































































































クセのある攻撃を 
見極めるのは困難 

漂流村で傷害事件を起こし 
た殺人鬼とのボス戦。鋼線と 
いう珍しい武器を使い、範囲 
が広くリーチの長い攻撃を繰 
り出す。なかでち周囲に鋼線 
を張り巡らせる攻撃と、地面 
から勢いよく鋼線を飛び出さ 
せる攻撃は、タイミングがわ 
かりにくし、。フラッシュムー 
ブやフラッシュガードを狙わ 
ずに、相手のスキに合わせて 
ヒット St アウエイで戦おう。 


◄▼基本的な構 
造は昼間と同じ 
だが、強力な敵 
が多く登場する 
ほか、宝箱の位 
置や中身が変わ 


11 名無しの切り裂き魔 ( Lv .29) 


癱物語の始まりから結末までを完全フォロー！ 

冒険に役立つ情報をチャート&ポイント攻略で掲載。漂流 
者を全員集めて、セイレン島の物語をすべて見届けよう！ 


為 



ロンバルディア号 


•船長室で会話する 
•乗客と会話する 
•船長室へ行く 
•甲板でイベント戦闘 
■ふ 正体不明の触手 


名知らず海岸〜水音の洞窟 


•浜辺で剣を調べると戦闘 
爆ラクシャと遭遇 
胤 1 ! ラクシャ 

♦ラクシャが見たとし、う人影を追う 
水音の洞窟 

■2 匪■ビフ テリザ ( Lv .5) 

■沈讓 バルバロス船長 


H 凪の入り江〜名知らず海岸 


參漂流者を探しに北へ 

アヴァロドラギル ( Lv .7) 
r ^" T ! iii サハド 

K 1 ■ド ギ 


漂流村〜白浜岬 


w&sm i 
Ktm / 
KEEIM i 


魚介スープ（自動） 

ベッドの作成（第二部0終了まで） 
備蓄用の素材（第五部团開始 
_ まで） 

■ ODH 名知らず海岸の倒木（要5人） 

參白浜岬でアリスンに近づく 

■ TUB アリスン 

Esaa カーテンの作成（第二部0終了まで） 


隆起珊瑚の森〜遠鳴り浜 


MOlIB 名知らず海岸の砂岩(要6人） 
隆起珊瑚の森 

•途中で力ーラン卿、キルゴールと会話 
■诹_ 力ーラン卿 
疆深種 キルゴール 

■セル ペンタス ( Lv .13) 

■ ! : m グリップグローブ 

紅き指南書《旋》（宝箱） 

キノコオムレツ（宝箱） 

_パロに漂流村へ戻るよう言われる 
>ドギと話して迎撃戦を開始 
謹 33 a 獣たちを迎え撃て！（必須） 

參再び隆起珊瑚の森の奥へと向かう 
■ SI クラリオン ( Lv .14) 

•遠鳴り浜でカトリーンと会話 
力トリーン 

■031 肉厚ラ外ウイユ（漂着物） 


H 大峡谷流域- 

WEESM 小舟の作 J 


日の出ケ浜 


小舟の作成（第二部0終了まで） 
仕立ての練習（第五部豳の迎 
撃戦開始まで） 

ヒュッ パーの 掃討（第六部函終 
_ 了まで） 

WSSM 見張り台の建設（必須） 
•見張り台建設のための材料を探しに行く 
■ OD _ 名知らず海岸の土砂（要8人） 


Kznai 

WB3M t 


參大峡谷流域 • 大河でヌシ釣りとお宝発 
見のチュートリアル 
mum 滝裏の鐘乳洞 
■ KUIM シスター.ニア 
•大峡谷流域で見張り台の材料を3つ発 
見したら漂流村へ戻る 
•獣たちの丘へ行くとヒュンメルと出会う 
iiUtiifi ! 制 I ヒュンメノレ 
■ B 0 ■大峽 谷流域の大岩（要9人） 
•北へ進む 
08^3 浸食谷 

mnm 碧き海からの使者(フリー） 
ggga ロンブリウス、ロンブリゲウス 
( Lv .20) 

■GEI3I 夜光石 

mrrm 紅き指南書《野》（宝箱） 
wrm 蒼き調合書《視》（宝箱） 
グルガンチュラ ( Lv .23) 

•燃石の獲得で3段階目の武具を練成可能に 
•日の出ヶ浜でディナと話す 
■0 X 31 丁'イナ 

■ SOB 名知らず海岸の岩石（要10人） 
風見丘陵 
水源の滝 

獣たちの丘〜奇岩海岸 ] 

海賊のお宝探し（第五部团開 
始まで） 

美味なる食事（第二部0終了まで) 
闇夜の怪（夜間探索•隆起珊 
瑚の森） 

蒼き調合書《甘》（海賊のお宝 
探しクリア報酬） 

•ディナの交易所で「虫駆除剤」を入手 
•獣たちの丘の虫の巣を虫駆除剤で破壊 
ロングフォーン海岸 
■邵零 レーャ 
ESP 1 水と森の丘 

I 水と森の丘の倒木（要12人） 

!ミラルダ 

>虫の巣を破壊して北東へ進む 
P ^ gH シュラム密林地帯 
IKTM エアラン 

■ B 3 I 遠鳴り浜の巨岩（要14人） 

鼦031大軍を率いし王（フリー） 
■卿，! マガマンドラ ( Lv .26) 

浮き輪靴 

■ EE ■紅き 指南書《霊》（宝箱） 

匱 I ■探索の 心得《森》（宝箱） 
■ aa 彩りムこエル（宝箱） 

丨 ラスピスース （ Lv .28) 

アリヒトと会話 


_ i 

WSkMMi 
EESE1 P 

I 

mormi 


■: ラスピ： 
•奋岩海岸でリ 
■謂 リヒト 

0 ヒュンメノレ 


N 漂流村〜名知らず海岸 


•叫び声の主を探す 
画031 急襲!異形の獣来る！（必須） 
アヴァロドラギル （ Lv .29) 
WSBM 海鮮キッシュ（ラクシャと会話） 
•砂浜でロープを調べる 
參白浜岬の東端でイベント戦闘 
參漂流村で聞き込みを行う 
•村から出て木の根元を調べる 
•犯人を追いかける 

名無しの切り裂き魔 ( Lv .29) 
參バルバロス船長に話しかける 
クイナ 


第三部へ 



KHB 救出できる漂流者 mm パーテイに入る仲間 CMII 3 パーティから抜ける仲間 【2^ ボス戦 HP が自然回復しないダンジョン EEKI 1 その段階で受け 
24 I られるクエスト Baa 入手できる料理のレシピ ami 入手できる指南書•探索の心得•調合書 Eiai 入手できる冒険具 隨 n ■発生す る迎撃戦（必須•フリー） 

111111発生する制圧戦（必須•フリー）物語上行く必要のない場所支援要請で通行可能になる場所エタニア編で会える精霊 


滝裏の鍾乳洞でシスター • ニアを救助 


大峡谷流域には物語上で行 
く必要がないダンジョン「滝 
裏の洞窟」があり、入ると漂 
流者を1人救助できる。ただ 
し、洞窟内は暗くて探索する 
のは困難。浸食谷で冒険具の 
「夜光石」を手に入れたあと 
に、再度探索しに来よう。 



夜間探索のマップは通常と異なる 


PS 4版で追加され 
た「夜間探索」。クェ 
ストを受注する形式で、 
最寄りの野営地からス 
タートする。なお、ク 
エストクリア後でも再 
探索は可能だ。 

，宝箱リスト 


大粒の真珠 

釣り餌 x 5 

完熟マンゴー 

苦い妙薬 x 2 

綺麗な花 x 5 

虹色の宝石 

ジギタリスの葉 x 5 

万能薬 x 3 

止血薬 x 3 

ブルフロドンの粘液 

邪紋殻 x 3 

蛍石 

透き通った粘液 x 5 

マンゴー x 5 



圃 ■國 QI 


シュラム密林地帯を抜けた先の奇岩 
海岸にいるリヒト。彼との合流は、し、 
くつかのクエスト期限と重なっている。 


とくにシュラム密林地帯で「彩りムニ 
エル」のレシピを入手したあとは「美 
味なる食事」のクリアを忘れずに。 


^リヒト救助後に期限切れになるクエスト 


ベッドの作成 

「艶やかな木 x 3」をバルバロス船長に渡す 

カーテンの作成 

「柔質繊維 X 2 J をラクシャに渡す 

小舟の作成 

「ラテカ樹脂 x 3」をドギに渡す 

美味なる食事 

「彩りムニエル J をカーラン卿に渡す 


第二部 


BOSS 


内容 


リヒトの救助前にクエストを終わらせよう 


>第二部漂流者たちの狂宴 


第二部 


>第一部セイレン島 


，プロローグ 


第二部 


ストーリー攻略 



▼寄り道で救助できる最初 
の漂流者。クエスト「神に 
祈りを」があとで発生する。 
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_ 『イース VI 』 攻略 & ギヤラリー 



第三部ジャンダルムを越えて 


Q エタニア編（大樹の寺院〜大峡谷) 

參操作キャラがダーナに変わる 
♦寺院をひと回りして大峡谷へと向かう 
參大峡谷を突破して奥へ向かう 


I n 大峡谷流域〜ジャンダルム•中腹 


參操作キャラがアドルに変わる 
EHJ 祈願の木（第五部 S 開始まで） 
松綱 新しい薬の調合（第五部团開始まで） 
E 3 E 0 I アギアギラの討伐（第六部 S 3 
終了まで） 


參古代種の抜け道を通ってジャンダルムへ 
ggggia ジャンダルム 
■ nai 荃き調合書《血》（宝箱） 
mmm 暗き深海からの使者(フリー） 

籲途中で小屋に立ち寄る 


アヴァロドラギル ( Lv .32) 
iOSTjijlSM リコッタ 


I 1大峡谷流域〜古王の巌窟 


■■ 大峡谷流域の壊れた吊り橋（要11人) 
西麓高原の奥 
BPFTB オーステイン 
■ SOB 獣たちの丘の崖崩れ（要15人） 
古王の巌窟 


•奧でヒイロカネの原石を入手 


•漂流村で力トリーンにヒイロカネの原石を渡す 


Kliia 制圧せよ、密林地帯（必須） 
•武器がヒイロカネ製 （4 段階目）になり 


古代種を倒せるように 


imm 獰猛なる古代種、再び！（必須) 
ma 密林地帯に平穏を（フリー） 
MSSSM 口ールキャベツ（リコッタと会話） 


[ 4シャンダルム • 中層〜山頂 


ESH 試作品の性能テスト（第五部团 
開始まで） 


Ksssm 神に祈りを（第五部团開始まで) 


•ジャンダルムの山頂を目指す 
鲁ジャンダルム中層でみっしいと出会う 
參ジャンダルム山頂を越えると戦闘 


ギアスバーン （ Lv .35) 


>第四部失われし世界 


I ：1天崖山道〜テンペル参道 


テンペル参道〜パンガイア大平原 


•操作キャラがアドルに変わる 
•テンペル街道を抜けてティティス原始林へ 
■蒼き 調合書《快》（宝箱） 
•古代種の子どもと遭遇 
リコッタ 

•古代種の住処でイベント戦闘 
リコッタ 

參ティティス原始林を抜けてパンガイア大平原へ 
■1331 蠢く旧世界の住人たち（フリー） 
參共鳴音が響く水晶石を調べる 


[ i エタニア編(大樹の寺院〜王都アイギアス) 


•操作キャラがダーナに変わる 
•王都東の郊外へ向かう 

忘れ去られた水路（第六部函終了まで) 
rnirm 息吹の精霊ジンヤを救出 


I i パンガイア大平原〜エタニア王都遺跡 


•操作キャラがアドルに変わる 
•生まれた道を通ってエタニア王都遺跡へ 
參人影の後を追ってイベント戦闘 
•タナトスと出会う 
タナトス 

參大樹の寺院前の水晶石を調べる 


[；] エタニア編（王都アイギアス) 


參操作キャラがダーナに変わる 
EHS 双子のかくれんぼ（必須） 
■^■ ㈣ 漏 水底に消えた鍵(第六部明終了まで） 
•地下聖堂 • 第一層へ 
MJM つくもの精霊エイミーを救出 
ヴラジオス ( Lv _46) 

•光王のモノリスを読む 
•王都南の橋へ向かう 


I !] エタニア王都遺跡〜大樹の庭園 


♦操作キャラがアドルに変わる 
春《はじまりの大樹》の根元を目指す 
1011パンガイア大平原のたき火を調べる 
シルヴィア 

パンガイア大平原の石柱（要18人） 
mmm 大石柱の風穴 
msasm フィッシュフライ（宝箱） 

大樹の寺院 

■狐， ブラキオン ( Lv .40) 

•大樹の庭園でダーナと邂逅する 



|第五部へ 


第三部 


古代種からは全力で逃げろ! 


大峡谷を抜けた先には、大 
型のカメのような古代種•メ 
ラルディアスが多数生息する。 
攻撃力が非常に高くて危険な 
うえ、現時点ではトドメを刺 
すことができない強敵だ。戦 
わずに宝箱や素材を回収しつ 
つ、 先に進んでいこう。 



古力 ◄ 
代ネ第 
種製三 
をに部 
倒強 m 
せ化で 
なす武 
いる器 
°まを 
でヒ 
はイ 
、 □ 


第三部 


初めての制圧戦「制圧せよ、密林地帯」 


ヒイ□カネの強化を待つ 
ている間に、新要素の制圧 
戦が発生。 WAVE ごとに敵 
が攻めてくる迎撃戦とは違 
い、こちらが敵の拠点を攻 
める戦いだ。基本的な戦い 
方は、まずかがり火を設置 
してこちらの"陣”を増や 
し、獣の巣を破壊して増援 
を防ぐ。するとボスが出て 
くるので、これを WAVE 制 
限内に倒せばクリアとなる。キルをメインに使い' まとめて複数の敵を倒していこう。 



▲迎撃戦よりも大暈の敵が出現する制圧戦。攻撃範囲の広いス 


BOSS 


第三部 


[0 ギアスバーン ( Lv .35) 


フラッシュムーブ&フラッシュガードを使いこなせ! 



▲連続で放ってくる炎弾は状態異常「燃焼」になってしまう危険な 
攻撃。アクセサリや薬を用意しておくと安心して戦える。 


ジャンダルム山頂で戦 
うことになる巨大な怪鳥。 
細長い道で戦う特殊なパ 
トルでフィールドが狭ぐ 
ほかのボス戦よりも攻撃 
を回避しにくい。そのた 
め、タイミングよくフラ 
ッシュムーブやフラッシ 
ュガードを狙うのが効果 
的だ。ギアスパーンの攻 
撃の予備動作は比較的わ 
かりやすいので、こちら 
から仕掛けずに相手の攻 
撃を待とう。 






第五部終盤まで 
入手できない宝箱 


「双子のかくれんぼ」を進めて地下聖堂の探索を開始! 


凝:! ヒユンメル 

vmm ししょ一への献上（第六部 ES 終了まで） 
擊マスターコング1戦目（遠鳴り浜） 
WES5M 新入りはいずこ（第五部团開始まで） 
栄養満点の肉料理（第五部团 
開始まで） 

肉巻きキノコーン（栄養満点の 
肉料理クリア報酬） 

•天崖山道を降りていく 
鲁テンペル参道の野営地でキャンプ 


_ I 

MSSSM P 


[ I エタニア編（王都アイギアス） 


•操作キャラがダーナに変わる 
•王都をめぐってから王宮に入る 


精霊が初登場 


現代編の王都跡にある西の民家の宝箱 
は、カギがかかつて開かない。この宝箱 
は第五部囫のエタニア編で「はぐれた避 
難民」のクエストをクリアすると入手で 
きるようになる。また、東の宝物庫の扉 
は、第四部瓸で「水底に消えた鍵」をク 
U アすれば開けることが可能だ。 


エタ ニア 編の追加要素と 
して、全10体の精霊が新た 
に登場する。マップを開く 


と、精霊の居場所がアイコ 
ンで示されるので、物語を 
進める前に調べに行こう。 


ナの能力を 
してくれる 

◄助けたおネ L 
にダーナの能 
力が引き上げ 
られる。積極 
的に探そう。 


PS 4版で追加されたエタニア編の 
地下聖堂（攻略は P .30 参照)。第一層 
はエタニアクエスト「双子のかくれん 
ぼ」で訪れることになる。この段階で 
探索できるのは第一層のみで、第二層 
以降はダーナの“徳”が一定値を超え 
ると開放。徳は精霊救出やエタニアク 
エストをクリアすると増えていく。 


▼徳を上げるために、精霊探しとエタ 
ニアクエストはすべてこなしていこう。 


▲地下聖堂の奥に行くと、エタニア建 
国にまつわる真実を知ることができる。 


宝箱の中には貴重な冒険具が入っている！ 

▲西の民家にある宝箱の中身は冒険具「息吹の法衣」。ダンジョン 
内でもフィールドにいるときと同様に、自然回復できるようになる。 


イベントシーンなどで表示されるァドルのセリフの選択肢は、基本的に会話内容が変化するだけで、その後の展開やエンディング分岐などにはか 
かわらない。シリーズをプレイしている人なら、特定のセリフを選ぶとニヤリとさせられる会話を聞けるので、自分の好きなセリフを選んでいこ 
う。ただし、第二部0のクエスト「小舟の作成」で表示される選択肢は、正しいものを選ばないと報酬の「完熟ココヤシ」の個数が減る。 


第四部 


第四部 






















































































第五部大樹の巫女 


流村〜トワル街道 」 

■ ona 太古からの行進（必須） 

E 311351 ダ-ナ 

•燃石の獲得で5段階目の武具を練成可能に 
►パハの斜塔を目指す 

脱出船の資材集め（第五部团 
開始まで） 

卵の配達（第五部团開始まで） 
航海のお守り（第五部团開始まで） 
EEH 1 グラドゥーナの掃討（第六部囷 
終了まで） 

月光草の採取（第五部团開始 
まで） 

浸食谷を取り戻せ！（第六部凾 

_終了まで） 

HiH 浸食谷を取り戻せ!(フリー） 
MMM 暗窟に潜む巨体(フリー） 

癱マスターコング2戦目（日の出ヶ浜） 
•エタニア王都遺跡から北東へ進む 
•トワル街道を抜けて塔の前まで進む 
カシュー 

UBJM 白浜岬の泥砂（要20人） 

•塔の前の水晶石で意識共有を行う 


響/、/ 'Vノ承 

EESDI1 

I 

EESBI 
EEiaaN 
EES1 く 

令 

KESMf 
MEEM ? 


^ I エタニア編(王都アイギアス〜トワル街道) 


•操作キャラがダーナに変わる 
_讎 竜種討伐①（必須） 
mxm 森の精霊ワグマールを救出 
>スタイル「グラティカ」を獲得 

巫女の施し（第六部困終了まで） 
•第二層へ（徳 40) 

_ ささやきの精霊リンデルを救出 

■3^3 ネブリティア ( Lv .49) 

•トワル街道の水晶石を調べる 


r. 

【 man 巫岁 
•地下聖堂 • 
KOI ささ^ 


g 4トワル街道〜 バ ハの斜塔 


E 3望郷岬〜海賊船ェレフセリア号 


•操作キャラがアドルに変わる 
•生まれた道を通ってパハの斜塔へ 
バハの斜塔 

エクスメー子ル ( Lv _43) 
WMM 始祖鳥の翼 
MEM 紅き指南書 《震》 （宝箱） 
圃 カルヴエロス ( Lv .45) 
•最上階でモノリスを調べる 


參幽霊船そ 
■KEEiai i 


啪を調査しに行くことに 

故郷の花（第五部囹で海賊船 

_ に乗るまで） 

■ BOB 望郷岬の土砂（要16人） 

K 3 E 3 I エド 

E ^ S 知恵者たちの襲撃 
參マスターコング3戦目（奋岩海岸） 

春ロングフォーン海岸から望郷岬へと進む 
ez ^ es 東の海岸洞窟 
•船のそばにある宝箱を調べる 
海賊船エレフセリア号 
■ aa パイレーツディッシュ（宝箱） 
■ピラ テイスアニマ ( Lv .48) 

•燃石の獲得で6段階目の武具を練成可能に 


E 3漂流村〜 I タニア王都遺跡 


•ロケーションポイントへ転移可能に 
•始生代の大穴を調査することに 

真紅の産衣（第五部团開始まで） 
巨大な怨敵（第五部团開始まで） 
奮起の演奏会（第五部团開始 
まで） 

争マスターコング4戦目（ジャンダルム山頂） 
♦エタニア王都遺跡 • 王宮前の水晶石で 
意識共有を行う 


I 第五部困へ 
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料理とジュースで 
特殊効果を付与 


第五部 


夜のジャンダルムは危険がイツハ°イ!？ 


第五部_で受けられるようになるクエスト 
「月光草の採取」。これは PS 4版で増えたも 
ので、ジャンダルムの夜間探索を行うのが目 
的だ。夜は手ごわい古代種が活動しているほ 
か、アリ型の敵があふれんばかりに出現して 
いるため難易度が高い。クエストの目的は 
「月光草」の採取なので、敵との戦闘はでき 
るだけ避けて、探索メインに進むのもアリだ。 


，宝箱リスト 


甘い妙薬 x 5 

虹色の宝石 

大粒の真珠 

タイガークロウ 

完熟マンゴー 

釣り餌 x 5 

剛質繊維 

火消し薬 x 3 

山鳥の卵 x 5 

蛍石 x 3 



クエストのアイコンを目印に 
「月光草」を集めていこう 

◄クエストクリアに必要となるのは、光る草 
から手に入る「月光草」。指定の数を集め終 
えたら、リコッタの小屋へ向かおう。 


みんなで満天の星空をながめる 
PS 4 版の追加イベントが発生 

► リコッタの小屋へ行くと追加のイベントシ 
ーンが始まる。星空の下で、リコッタがタナ 
トスにココロを教わったことを明かす。 


第五部 


|新スタイル「グラティカ」を獲得 


理力のひずみに捕らわれた「森の精霊ワグマール」を解放す 
ると、ターナの新 スタイル である 「グラティカ」 を獲得できる。 
「イクルシアン」 の スタイルよりも 敵の攻撃でひるみにくいの 
が特徴で、強烈な風 も 気にせずに進むことが可能だ。攻撃アク 
シヨンも 重量級になるため、ひと味違った ダー ナを楽しめる。 



▲スタイル獲得後にジャガン • タイランと戦うことに。クラティカで 
の攻撃が弱点なので、 PS Vita 版よりもラクに倒すことができる。 



►1 戦ごとの時間が短いた 
め、迎撃戦よりも効率よく 
j 素材を稼ぐことができる。 


_國國圓議 


制圧戦をクリアして 
希少素材をゲット！ 


燃石の獲得で武器を練成していくと、強化素材が不足しがち。 
そこで役立つのが制圧戦だ。武器の強化に使う「雷霆爪」や 
「蒼穹羽」といった素材が報酬にあり、何度でも手に入る。 

奨レベルが高くても 
効果でクリアできる 

◄補助効果があるため、格 
上相手でも戦える。スキル 
の修行にもオススメだ。 


第五部 


冒険具「始祖鳥の翼」によって行ける場所が広がる! 


パ八の斜塔で入手できる冒険具「始祖鳥の 
翼」は、2段ジャンプが可能になる効果を持 
つ。□ングフォーン海岸から望郷岬へ行ける 
ようになるなど、行ける場所が増える。 



▲ 2 段ジャンプができれば、木の実の採取や大型の 
敵の頭を狙いやすくなる。常に装備しておきたい。 



登るのが一気にラクになる！ 

► 2 段ジャンプできると、風穴の頂上まで 
登るのが簡単。「卵の配達」は「始祖鳥の 
翼」を手に入れてからクリアしよう。 


最高レベルのダンジョン「沈黙の塔」の 
入口が存在するエリア 


◄第六部ですベての漂流者を救出したあと 
に入れるようになるダンジョン。壁を登つ 
ていくとアクセサリ「紫電の腕輪」がある。 


城 


第五部 


海賊船は再探索が可能 


第五部 


レア素材「陽光牙」の入手方法 


海賊船には水中に没してい 
る通路があり、現時点ではま 
だ探索できない。第五部圉で 
手に入る冒険具「仙魚の鱗」 


があれば、水中での呼吸が可 
能となる。一度クリアしても 
海賊船はその場に残るので、 
あらためて訪れよう。 


クエスト「真紅の産衣」で 
必要なレア素材「陽光牙」は、 
アドルやダーナの武器強化に 
も使われる。始生代の大穴の 


宝箱、古代種のギガン•タイ 
ランが落とすアイテム、制圧 
戦「暗窟に潜む巨体」の報酬 
などで手に入れよう。 



咏 中の探索は 
次の機会に 

◄この時点で探索 
しても息が続かな 
い。「仙魚の鱗」 
入手後に、じつく 
りと探索しよう。 



たき火で作れる料理は、簡単に手に入る材料でかなりの回復量が期待できるので、難易度を上げるほど回復手段として重要。なかでも S P を自動 
で回復する「真心ポロネーゼ」や、入手経験値を増加させる「パイレーツディッシュ」がオススメだ。また、ミラルダに作ってもらえる「爽やか 
野菜ジュース」は、料理の効果を消すことができる。ほかの料理効果にすぐ変えたい場合、待ち時間なしで次の料理を食べることが可能になった。 
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『イース VDU 攻略 & ギヤラリ- 


第五部 


演奏会の楽譜はココで入手できる 


クエスト「奮起の演奏会」で 
必要な楽譜は、このタイミング 
のエタニア編で入手可能。塔堂 


東の通路にいる詩人—市場の道 
を歩いている女性—王宮の前に 
し、るラステルの順に話そう。 


ラステルかいない 

9 ◄ i 夕こア編はクリア済 
みても意識共有てきる： 
^たたし、日糊によっては 
ラステルが王宮の前にい 
ないことも。 


第五部 


決戦の前にクエストを消化しよう 


オケアノス討伐に出発すると、 
期限切れになるクエストが多い。 
まだ未クリアのものがあれば、 



この機会にこなそろ。なお、漂 
流村の住人は、この時点で最大 
21人まで集めることが可能だ。 

漂流者の好感度を 
上げておこう 

◄漂流者の好感度が上が 
ると迎撃戦や制圧戦で活 
躍しやすくなる。積極的 
にプレゼントやクエスト 
をこなそう。 


BOSS 


第五部 


0オケアノス （ Lv .53) 


破裂の胞子を飛ばしてダウンを奪おう！ 


巨大なイカタイプのボスで、 
こちらは水中の高台から攻撃す 
ることになる。破裂の胞子を飛 
ばしてスタン値を稼ぎ、ダウン 
したら飛び降りて全力攻撃を仕 
掛けよう。相手の攻撃は触手に 




回 圃國國 


マスター コングから 
スキノレを教わろう！ 


第四部 E のクエスト「ししょ一への献上」を皮切りに、 
マスターコングからスキルを教わることが可能になる。 
「完熟マンゴー」を献上して特定のキャラで1対1の戦 
いをし、勝てたらスキルが習得できる流れ。習得する順 
番はリコッタ（遠鳴り浜)、サハド（日の出ヶ浜)、ダー 
ナ（奇岩海岸)、ラクシャ（ジャンダルム）、ヒュンメル 
(パンガイア大平原)、アドル（見晴らし峠）だ。 

ば：： 

侃 a 
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よるたたきつけとなぎ払い、た 
まに吐いてくるスミ。スミ攻撃 
を食らうと「暗闇」の状態異常 
になって視界が制限され、攻撃 
が回避しづらくなる。すぐにア 
イテムで「暗闇」を回復しよう。 



飛ス_ 
ばと体 
せ反に 
る対触 
°方れ 
向さ 





攻にに 
撃。降 
だ S り 


第五部 


I 新スタイル「ルミナス」が解禁 


第五部 


水没墓地からボラド大僧院へ 


ダーナの2つめの新スタイ 
ル「ルミナス」は、とにかく 
素早いアクションが特徴。地 
下聖堂 • 第三層以降で出現す 


る「見えない敵」は、ル. 



ルミナスでのみ 
見える宝箱 

►地下聖堂 • 第三層の外側を 
つたつていった先にある宝箱。 
開けると強敵が出現する。 


スなら倒すことが可能だ。ま 
た、ルミナスでしか発見でき 
ない宝箱もある。ルミナスが 
解禁されたら、地下聖堂•第 
三層を再探索しておこう。 

51明な足場が出現して 
移動がラクになる 

◄行くのが困難だつた高台に 
も足場が出現するので、ラク 
ラク到達することができる。 



第五部豳でエタニアクエス 
卜「古き祝福の大扉」をクリ 
アしていると、ボラド大僧院 
という寄り道ダンジョンへ行 
けるように。豳の時点では取 


れない宝箱があるが、この夕 
イミングなら水没墓地から行 
くことで宝箱が開けられる。 
命の霊薬が手に入るので、忘 
れずに寄り道しておこう。 

|^ず はフランツを救出し、 
麥援要請でルートを開放 

◄見晴らし峠でフランツを救 
助。漂流者が22人となり、水 
没墓地の入口が開放できる。 



水没墓地の宝箱から] 
調合書を手に入れよ g 

►静寂の間では、宝箱から調 
合書が手に入り、経験値が得 
られる固形薬を調合可能に。 


冒険具の装備数を増やせる書物「探索の心得」は全5種類。その入手方法を紹介する。①シュラム密林地帯の宝箱。ツタを登った先の高台にある。 
②ハシビロコウに魚を12種類渡すともらえる。③エアランに地図の探索率を60%以上で報告するともらえる。④王家の谷の宝箱で入手。像の向き 
を合わせるギミック付近にある。⑤第六部函の迎撃戦「大いなる進化の系譜」後、交易所の掘り出し物で素材と引き換えに交換可能。 
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第五部続き 


g 1エタニア H (大樹の寺院〜王都アイギアス) 


gi エタニア王都遺跡〜始生代の大穴 


參操作キャラがダーナに変わる 
EEEia 古き祝福の大扉（第六部 ES 終了まで） 
mrfm しずくの精霊ブラウを救出 
大河の精霊 I ルドを救出 
•第三層へ（徳 50) 

，ーギュラ ( Lv .52) 

•王宮前の水晶石を調べる 


■‘.卜誦 レ9、 

■謂 女词 

•地下聖堂 • 

ァー: 


參操作キャラがアドルに変わる 
ボラド大僧院 

mim 蒼き調合書《命》（宝箱） 
•生まれた道を通って始生代の大穴へ 
mim 始生代の大穴 

シェラカントウス ( Lv .51) 
MUM 仙魚の鱗 
^3■紅き 指南書 《茨》 （宝箱） 
MJM 蒼き調合書 《恵》 （宝箱） 
參最奧部に到達するとイベントで漂流村へ戻る 
■ am 地下水脈 
■ saa 贅沢コールスロ-(宝箱） 


g I 始生代の大穴〜漂流村 


•準備ができたらドギに話しかけて決戦へ 
オケアノス ( Lv .53) 

■ ESI 真心ボロネーゼ（オケアノス討 
伐後、シスター•ニアと会話） 
•ダーナに近づく 


g ;] エタニア編（王都アイギアス) 


•操作キャラがダーナに変わる 

I 光の精霊アスティオスを救出 
f ル「ルミナス」を獲得 
I レ•キュアノス ( Lv .53) 


I F-Tl 

KE 3 ■ぅ 

隹スタイノレ 


g ] テンペル参道〜 □デイ ニア湖沼地帯 


•操作キャラがアドルに変わる 
isasm ダーナ 

EH 1 ヴァルクイラの掃討（第六部匝 
終了まで） 

•燃石の獲得で7段階目の武具を練成可能に 
籲マスターコング5戦 目 （パンガイア大平原） 
#テンペル参道から見晴らし峠へ進む 
•見晴らし峠からロディニア湖沼地帯へ進む 
# ロディニア湖沼地帯の奥に行く 


g ] エタニア編（王都アイギアス) 


g ] □ディニア湖沼地帯〜王家の谷 


•操作キャラがダーナに変わる 

はぐれた避難民（第六部西終了まで） 
竜種討伐②（第六部趣終了まで） 
白夜の精霊オリヴィスを救出 
第四層へ（徳 70) 

_ 常聞の精霊クシュナを救出 

■12^1 クリューソス ( Lv .56) 

•王家の谷の前に近づく 


电作 

'白孩 
•地下聖堂 • 
常闇 


•操作キャラがアドルに変わる 
ダー ナ 

■EHI 見晴らし峠の崖（要21人） 
フランツ 

Kia ロディニア湖沼地帯の土砂（要 

_22人） 

水没墓地 

■ EE ■蒼き 調合書 《隠》 （宝箱） 
•王家の谷を探索する 
平家の谷 
浄魂の鈴 

KJS 紅き指南書 《凍》 （宝箱） 
EEB 探索の心得 《風》 （宝箱） 

■-• M ゐ ■ ド クサ • ヴ リエル ( Lv _58) 

バシレウス （ Lv .60) 


第六部へ 




6 ^ ▼スミはしばらく足場 
た g に残り、断続的にダメ 
\ —ジを与えてくる。横 


の足場へ移動しよう。 













































































第六部絶海のラクリモサ 


m 漂流村〜大樹の寺院 1 

•燃石の獲得で8段階目の武具を練成可能に 
mmm 大いなる進化の系譜(必須） 
•島の北部へ転移不可に（第六部函終 
了まで） 


EEH1 輝ける鎧（第六部豳終了まで） 
BEHSI 冒険家への依頼（第六部匝終 


了まで） 

白酒の調達（第六部10終了まで） 
■Ha 王様パンプキンパイ（冒険家へ 
の依頼クリア） 

名知らず海岸で小舟を直す 
ひとり島 

■IT カーラン卿！ 

•ジャンダルム • 山頂へ向かう 
參大樹の寺院へと向かう 
■况去■ レ • エリュトロン (Lv.61) 


^ ；] エタニア編（王都アイギアス〜セレンの園) 

參操作キャラがダーナに変わる 



竜種討伐③（第六部函終了まで) 
枯れゆく大地に恵みを（第六部 


匝終了まで) 


•地下聖堂•第五層へ（徳 90) 
KOI 盟約の精霊セレネを救出 


E 5 E 3 I ブラスフイマ ( Lv .62) 


參王家の谷を通ってセレンの園へ進む 


^ I テンペル参道〜セレンの園 


•操作キャラがアドルに変わる 
•セイレン島全域に転移可能に 

始生代の大穴の石柱（要23人） 
mrm 荅き調合書《守》（始生代の大 
穴の宝箱） 


籲マ スターコング6戦目（見晴らし岭) 
匾1^匪悠久の丘 
グリゼルダ 



■B0 ■水と 森の丘の土砂（要24人） 
wmm 沈黙の塔 

•王家の谷の奧にあるセレンの園へ向かう 
•想念の樹を調べる 
•大樹の寺院の前へ行く 


g n 漂流村〜見届けの丘 


■3331 決死の籠城戦！（フリー） 

匿3321 海からの脅威•序（フリー） 
mmim 山からの脅威•序（フリー） 
■333 海からの脅威•破（フリー） 
■na 山からの脅威•破（フリー） 

匾 oa 海からの脅威.急（フリー） 
山からの脅威•急（フリー） 
wmmm 果て無き脅威•終（フリー） 

親友の遺言（第六部_終了まで） 
老いらくの剣（第六部函終了まで） 
卵の奪還（夜間探索•パンガイ 
ア大平原） 

王家の谷の異変（第六部_終 


Kyiaa ミ 


了まで） 

■M3I 王家の谷の異変（フリー） 
■anal 眠らぬ墓（フリー） 

•はじまりの大樹へ向かうとイベント 
見届けの丘 
海の道 

アニムス•ヒドウラ （ Lv _67) 
氷の道 

■: アニムス.ミノス ( Lv .70) 

EBgg 蟲の道 

■: アニムス.ネストーノレ ( Lv 73) 

KlggH 天の道 

アニムス.ウーラ ( Lv .75) 


•セレンの園へ行く 


參想剣ミストルティンを入手 


漂流村〜選択の間 


漂^^ 

I •漂流村 

I JEESSM 


i 流村へ戻る 

欠けたモノリス（第六部亟終了まで） 



蒼き調合書《覇》（欠けたモノリ 
スクリア報酬） 

絶対防衛戦線シュラム（フリー） 


mmm 汚濁に沈む浸食谷(フリー） 
Ena セレン解放作戦（フリー） 

漂流村の水晶石からエタニア編へ 
wrwm 感謝の花（第六部函終了まで） 
ESEM 地下聖堂 • 第六層へ 

放たれし天衣無縫 ( lv _7 o ) 
•見届けの丘から選択の間へ進む 
選択の間 


テオス.デ•エンドログラム （ Lv .79) 


_エピローグ 蒼き波濤の果て 


g 1漂流村〜はじまりの深淵 


•名声値150以上で真エンディングへのル 
一卜へ分岐 

•仲間たちと会話する 


•大樹の寺院前へ行く 


•奧にある樹を調べる 
はじまりの深淵 

■35^1 はじまりの命 （Lv.80) 

•漂流村でザハドに話しかけるとエンディングへ 


エンディング分岐条件 


第六部クリア時の名声値 

① 真エンディング：150以上 

② ノーマル エンド： 75-149 

③ バッドエンド： 0~74 



▲最終決戦のあと何が起きたのか、真エ 
ンデイングですべてが明かされる。 



能力を引き継いで 
さらなる冒険へ！ 


エンディングを終えると、レべ 
ルや装備などを記録したクリアデ 
一夕を作れる。それを読み込むと 
「能力などを引き継いで最初から 
プレイ」か、「第六部のラストま 
で戻る」かを選ぶことが可能。ア 
ドルの武器属性を追加するアクセ 
サリが登場するほか、敵のレベル 
が大幅に上昇する r インフィニテ 
ィ」モードが遊べる。 


2周目要素 


春 キャラクターのレベル 
參スキルのレベル 
參装 備品（武器以外） 

籲各種消耗品（一部を除く） 

參素材、食材 
翁地図の探索率 
参地図に記した宝箱、採取ポイント 
春周回特典「各種鉱石 XI 0」 
♦周回特典「空き瓶 X 3」 

籲 インフイニテイモード 


第六部 


最後の漂流者を救出せよ 


第六部函でエタニアクエ 
スト「枯れゆく大地に恵み 
を」をクリアしておくと、 
王家の谷手前の道に、悠久 
の丘への道が開ける。そこ 
で最後の漂流者が加わり、 

計24人という最後の支援要 
請が可能に。シリーズファ 
ンならニヤリとする人物だ。 



仲 ◄ 

間水 
たと 
ち森 
°の 
全丘 
員の 
集土 
ま砂 
るを 
と撤 
壮去 
観す 
だる 


第六部 


大平原の夜間探索 


第六部 


決戦前のエタニア編 


BOSS 
第六部 


E 3 テオス•デ•エンドログラム （ Lv .79) 


斬•打 • 射属性をそろえて 
相手の弱点属性を突け！ 

ラスボスとは3段階にわたって戦う。 

1段階目は触手を破壊して、2段階目は 
出現するクリスタルを破壊すれば 0 K だ。 
3段階目は特殊で、胸のコアの弱点属性 
が入れ替わるという特徴を持っている。 

3属性どれでも対応できるように、パー 
テイメンバーを編成しておこう。 



▲コアを攻撃して敵をダウン状態にすると、頭が攻 
撃可能になる。そこを全力で攻撃しよう。 


危険な夜のパンガイア 
大平原へ行くことになる 
「卵の奪還」。寝ている古 
代種を起こさないよう、 
慎重に進んでいこう。 


，宝箱リスト 

大粒の真珠 
止血薬 x5 
虹色の宝石 


PS 4版で追加された新たなエタニア編。 
終末を迎えつつあるエタニア王国の記憶が 
語られる。また、地下聖堂の最終層へも行 
けるようになり、モノリスで語られてきた 
歴史の真実がすべて明らかとなる。 



▲古代種はかなり遠くまで追ってくる。囲まれ ▲建物のなかではクエスト「感謝の花」が発生。 
てしまつたら一度撤退するのもアリだ。 その切なすぎるエピソードは必見だ。 


BOSS 


エピローグ 


E 3 はじまりの命 （ Lv .80) 


水ブレスや大火球など 
予備動作を見極めよう 

真 エンデイ ングの ルー トでのみ戦うこ 
とになる最後のボス。前半はザコを召喚 
するたびに相手の HP が減っていく。後 
半は巨大な虫タイプとなり、弱点は頭。 
基本的には正面で戦えばいいが、水ブレ 
スは向かって左へ回避すること。大火球 
は落下地点から走って逃げればかわせる。 



▲この戦いが終われば、感動の真エンデイングが始 
まる。アイテムを惜しみなく使って撃破しよう！ 


28 



スト-リ-以外の寄り道で手に入る冒険具は以下の5種類。春疾風の羽根：探索率50%以上でエアランに地図を見せる•闘神の刻印：探索率 
100%でエアランに地図を見せる♦風魔の壺：みっしぃに6種類の料理をあげる籲白鷹の水晶眼：ロケ-ションポイントを5〇% (12 力所）以 
上見つけてオースティンと会話#息吹の法衣：第五部囫「はぐれた避難民」をクリア後、現代編のエタニア王都遺跡の西の民家の宝箱を開ける_ 












































































対応した釣りポイントにランダムで現れるヌシ 
は、通常の魚よりも魚影が大きい。仕掛けを投げ 
込んでから魚がヒットするまでの過程は同じだが、 
釣り上げモードでは左スティックの回転や、 L1 
と R 1をホールドするなど、通常とは異なる操作 
を求められる。サ八ド、ヒユンメル、ダーナとい 
った釣りが得意なキャラで釣り上げよう。 


ネビロブリム 


ホ ルタート 


エンシェントアビス 


大 峡谷 流域■大河：水晶石「大峡谷流域」水晶石からまっすぐ進んだ場所の滝の手前。 

隆起珊瑚の森.池（夜）：ロケーションポイント「七色の滝」の滝つぼ 

隆起珊瑚の森•池（夜）：「七色の滝」から西に少し進んで落下した先の洞窟。近くに「虹色の宝石」の宝箱がある。 
シュラム密林地帯.沼：ロケーションポイント「薬草の群生地」からツタを降りた先に広がる沼 
シュラム密林地帯•沼：マガマンドラと戦闘した沼地 

天崖山道.地下湖：洞窟1にある湖。水晶石「天崖山道」から向かうのが近い。 

ティティス原始林•池：水晶石「ティティス原始林」から南西にある宝箱の下にある池。 

パンガイア大平原.河口： ロケーションポイント「大老樹」から北西を流れている河。 

パンガイア大平原•河口（夜）：昼間と同じ場所で、ロケーションポイント「大老樹」北西の河。 

トワル街道•池：エタニア王都遺跡からトワル街道に出て目の前にある池。 

バハの斜塔•池：斜塔 5— 1にある水場。水晶石「バハの斜塔.最奧」からが近い 

ロデイニア湖沼地帯•沼：水晶石「ロディニア湖沼地帯」からツタを登って進んだ先のマップの沼。入ってすぐ下に見える。 


望郷岬 • 海岸：水晶石「望郷岬 J から南西に位置する海岸。付近にパルヴ I スデーラがいる。 

東の海岸洞窟：ロケーションポイント「海賊の隠し倉」から北東にある浅橋付近の海。壊せる木箱が目印。 

始生代の大穴：水晶石「始生代の大穴.中間」から北東の水面。壁が直角になっているのが目印で、陸地からすぐ。 
始生代の大穴：冒険具「仙魚の鱗」の宝箱がある部屋。水晶石「始生代の大穴.中間」から近い 
海の道：水晶石「見届けの丘.海の道」転移後、後ろに振り返ってすぐ。 


水と森の丘•池：第五部豳で受けられるクエスト「巨大な怨敵」と出現ポイントとは同じ。 

ロディニア湖沼地帯•沼：水晶石「ロディニア湖沼地帯」から2つ進んだ沼地中心のマップ。 

ロディニア湖沼地帯•沼：ロケーションポイント「スカイガーデン」に広がる湖。 

パンガイア大平原•池（夜）：水晶石「パンガイア大平原.野営地」から2つ進んだマップ。料理可能なたき火が目印。 
セレンの園：水晶石「セレンの園」近くの橋の裏側。 

地下水脈：ロケーションポイント「瑠璃色の鉱脈」から出て左手のツタを登ったあたり。 


白浜岬 • 海岸：水晶石「白浜岬」からすぐ目の前に広がる海岸 c ただし出現確率は非常に低い。 
ひとり島：プレゼントアイテム「文字入りの万年筆」が拾える浜辺。 

パンガイア大平原.河口（夜）：エタニア王都遺跡側の海岸沿い。 


►望郷岬の水晶石から出発し、 
右側の海岸に沿って進んだ場所。 
安全に釣りできるように、途中 
のザコは倒しておころ。 


へ”'|; 回 

ii ◄水と森の丘に流れる川。第五 
_ 部 S ! で受けられる「巨大な怨敵」 
g では、ボルダ-卜を釣れるボイ 
ントがマ-力-で表示される。 





►ひとり島は狭いので、ヌシを 
探すのがラク。出現確率はそこ 
まで高くないが、出るまで繰り 
返しやすい釣りポイントだ。 


ヌシは通常の魚よりも@ボタンを押したときのゲージ増加 量 が少なかったり、異なる操作を求められたりするので、釣り上げるまでに時間がかか 
る。そのため、サハド、ヒュンメル、ダーナなど、釣り速度のゲージが溜まりやすいキャラクターでヌシ釣りに挑むのがオススメだ。また、「真 
珠の勾玉」や「止水の勾玉」のアクセサリで釣りの腕前が上げられるので、ヌシ釣りをするキャラクターに装備させておくこと。 
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ヌシが出現する釣りポイント 





※初回報酬とアドル班の報酬が決まるスコアは、 S : 650000以上 、 A : 550000〜649999 、 B : 450000〜549999 、 C : 〇〜449999。ドギ班の報酬が決まるスコアは 、 S : 


浸食谷を取り戻せ！ 


ビグラやジャードなど「麻痺」の状態異常攻撃を使ってくる敵がいる。 
jj 麻痒取り薬」や「万能薬」と I 、った回復手段を準備しよう。_ 


推奨レベル1 

!開放 タイミング 

42 

第五部 座] ( P .26) 1 




Ys 30 TH ANNIVERSARY BOOK 


『イース VII 』攻略&ギヤラリ- 



> S 4 版新要素攻略 


PS 4 版で追加された新要素をまとめて解説！ 

PS 4版から登場した「制圧戦」や「ヌシ釣り」に加え、 
「地下聖堂」や「虹色の宝石」などの攻略情報をお届けする。 


制圧戦 ドギ班とともに敵の拠点を制圧せよ！ 


S ランクを取るためのポイント 


ストーリーチャートの第3部 ffl (P.25 参 
照）から第六部豳 （P.28 参照）にかけて、 
合計で9つの制圧戦が登場。敵の拠点に攻 


め込んで、襲い来る敵や獣の巣を退け、そ 
のステージのボスを討伐するのが目的だ。 
クリア後はスコアに応じて報酬が得られる。 


①スタート地点に近いかがり火から設置していく 

制圧戦の敵は全体的に防御力が高い。普通 
に戦うと時間がかかるので、周囲のかがり火 
を設置して、弱体化させてから倒そう。 


②攻撃力を限界まで上げておく 

出現させなかった敵の WAVE 数でスコア 
が加算。素早くクリアするために武器を最大 
限強化し、アクセサリで攻撃力を上げよう。 


ネビロブリム 
第五部 23 ( P .26 参照) 


制圧戦リスト （※） 


生 lllT # 上雄 iiMi 塞 

推奨 レベル 

開放 タイミング 
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三部 ffl ( P .25) I 

mm 斬属性が弱点の敵が多し、ので、アドルの攻撃が効きやすい。なお、 
ifii 周囲に泥沼があるので、冒険具の「浮き輪靴」の装備を忘れずに c 

ランク 1 初回 

アドル班 

ドギ班 

1 S 柔皮の手袋 XI 

斬鋼羽 X 2 

テクタイト鉱 X 3 

] A 蜂蜜)<10 

キャベツ X 5 

凶獣の皮 X 3 

I B セィレン麦XI 。 

剣尖牙) <2 

輝く葉 X 3 

■ C | 山鳥の卵 X 5 

鉄鉱石 X 5 

釣り 餌 X 5 



スタート地点には複数のモライールが出現。付近のかがり火は破壊 
L されやすいので、離れた位置のかがり火から設置しよう。 



S 

虹色の宝石 XI 

ダンディールの暴角 XI 閃竜の大牙 XI 

A 

アウラ草 x 3 

ドワニクルの甲羅 XI 竜紋岩 XI 

B 

異界の霊皮 X 2 

竜鱗 X 2 大樹の宝枝)<1 

C 

異界の霊骨 X 3 

サラマンダインの皮 XI 竜樹の宝果 XI 


密林地帯に平穏を 


推奨レベル 

I 開放タイミング I 


1第三部 m ( p .25) | 


に 


打属性が弱点の敵が出現しないので、斬か射属性のメンバーを2人 
にして、ダメージボーナス1 . 1倍を得るのがオススメ。 

ランク 

初回 

アドル班 | ドギ班 

S 

命の霊薬 XI 

剛質繊維 X 3 

鉄鉱石 X 20 

A 

キングパンプキン X 5 

|虫 剤 XI 

盤古の木 X 3 

B 

白露茸 X 5 

ナスビ X 3 

甘い妙薬 X 5 

C 

甘い妙薬 X 5 

白露茸 X 5 

i ナスビ X 5 



洛抵卜冲か涅念公 

推奨レベル 

開放タイミング 
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1第六部 明 ( P .27) | 

mm 直線的な構造のマップなのでゾヽ•ーティにリコッタを入れて、「ダイナ 
Ififii ソアスロー」を使って直線状の敵を一気にせん滅しよう c 

ランク 

初回 

アドル班 

ドギ班 


虹色の宝石 X3 

閃竜の大牙 XI 

閃竜の大牙 X2 

報酬 m 

剛竜の重殼 XI 

ダンディ-ルの暴角 XI 

竜紋岩 X 2 

m 3 

異界の霊皮 X 4 

理力装甲 XI 

大樹の宝枝 X2 

c 

異界の霊骨 X 5 

リヴェラの不滅花 XI 

竜樹の宝果 X 2 


A 

隠者の妙薬 XI 

クイーントマト X 2 

岩塩 X 5 

B 

リムの花 X 5 

雷霆爪 X 2 

甘い妙薬 X 2 

C 

釣り餌 XI 〇 

蒼穹羽 X 2 

クルの豊実 X 2 



上層へは右から回り込めるが、左側の獣の巣付近からダッシュと2段 
[:ジャンプを組み合わせてシヨートカットも可能。 



初回 


大樹の雫)<1 


大粒の真珠 X 5 


万能薬 X 5 


釣り餌 X 


リヴェラの不滅花 X 2 


蛍石 X 3 


閃竜の大牙 X 3 


竜紋岩 X 3 


大樹の宝枝)<3 


竜樹の宝果 X 3 


100000以上 、 A : 950000〜1099999、巳： 800000〜949999 、 C : 700000〜7999990 


ヌシが釣れるオススメホ°イント 



ヌシ釣り 釣りポイントで巨大な魚影を探せ! 

















































































































































[地下聖堂を解いてエタニア王国の過去に迫る 


エタニア編でダーナの徳を上げると開 
放される「地下聖堂」。ダーナが持つ 
「イクルシアン」「グラティカ」「ルミナ 
ス」のスタイルを利用して仕掛けを解き、 
それぞれのボスを倒すことで進行する。 


ボスを討伐すると特殊な装備が手に入る 
ほか、エタニア王国の過去を知ることが 
可能だ。なお、ボス討伐時に入手できる 
装備は、現代編でもディナに「虹色の宝 
石」を渡すことで手に入る。 


@ ■國圃 @1 


r 理力の欠片」は回復アイテムと交換 


エタニア編ではメンパーがダーナだけ 
なので、やられた瞬間にゲームオーパー 
になる。それを避けるために r 理力の欠 


片」は「回復薬」などの HP 回復アイテ 
ムや、「火消し薬」などの状態異常回復 
アイテムと交換するのがオススメだ。 


地下聖堂① 


燈火の間（第四部¢0) 火の鳥はおびき寄せてから倒す 


燈火の間では、部屋にある灯 
火台の火をすべて消すと扉を開 
放できる。灯火台の火を消すと 
きは、消した灯火台の位置にと 
どまり、おびき寄せた火の鳥を 
すべて倒すことで、残りの灯火 
台に移動するまでの時間を稼ぎ 
やすい。また、途中の部屋には 
空間の淀みがある。そこを調べ 
ると「つくもの精霊エイミー」 

を救出することが可能だ。 るほか、「理力の欠片」とアイテムを交換してくれる。 



▲つくもの精霊エイミーを救助すると「全快薬」がもらえ 


f ? ラジオス （ Lv 46) l 距離をとって攻撃をかわす 


グラジオスの攻撃はタックルや衝撃波、 
引つかき攻撃が中心。 HP が減ると炎の 
ブレス攻撃が追加されたり、タックルが 
連続攻撃になったりする。ブレス攻撃は 


遠距離まで届くので、フラッシュガード 
を狙うかジャンプで回避しよう。攻撃す 
る際は、敵との距離をとつてタツクルや 
衝撃波のスキを突くといい。 



溜め攻撃を当てて 
SP を回復して 
竜氣 J を維持する 


◄溜め攻撃は SP の回復量 
が多い。「竜氣」を使用し 
ても適度に溜め攻撃を仕掛 
ければ、「竜氣」を維持し 
つつ、大技の「奏輪舞踏」 
で攻めることが可能だ。 


地下聖堂「2 


封石の間（第五部 a 以降）| ひび割れた封岩を破壊して進む 


グラティカのスタイルでひび 
の入った封岩を壊しながら進む 
のが基本。ボスの部屋へ進むま 
でにある封岩は、ほぼすベて破 
壊して問題ない。 3番目の部屋 
の左には「全快薬」、右にはア 
クセサリ r 武心の簪」が入った 
宝箱があるので、忘れずに回収 
しておこう。なお、右の部屋に 
行くには、ルミナスの力で透明 
な床を出現させる必要がある。央の封岩を1つずつ壊してブロックの上にジャンプしよう。 



▲ r 武心の簪」を入手する場合は、入口の左から進み、中 


プリティア （ Lv .49) |「ミストラルブロウ」でスタンを狙う 


基本的にはロックオンしつつ、ネブリ 
ティアから少し離れて円を描くようにダ 
ッシュしていれば敵の攻撃は当たらない。 
自身が攻撃する場合は、なぎ払いか棍棒 


たたきつけ（片手持ち）のあとに、グラ 
ティカの「ミストラルブロウ」が有効だ。 
スタンさせたら「奏輪舞踏」や EXTRA 
スキルといった大技を仕掛けていこう。 



◄棍棒たたきつけ（両手持ち）では、地面 
から岩石を隆起させる。岩石が発生する場 
所は点滅するので、それを見て回避しよう。 


► クラテイカの防御力を生かすのであれ 
ば、ダメージを受けにくくなる「奏輪舞 
踏」で攻めるのがオススメだ。 


地下聖堂3 


瞳力の間（第五部囤以降） ルミナスとグラティカの力で進む 


2つめの部屋は2つの灯火台の火を消 
すと扉が開く。まずは灯火台付近の封岩 
を壊して灯火台の位置へ移動。そのあと 
ルミナスにチェンジすることで、中央の 


柱付近の透明な床に飛び移ることができ 
る。3つめの部屋では左側の封岩をグラ 
ティカで壊して、ブロックの上をジャン 
プで渡り、ボスの待つ部屋へと向かおう。 



基本攻撃はなぎ払いとたたき 
つけの2パターン。 HP が減る 
と、溜め3連撃を使用してくる 
ほか盾を装備する。通常状態で 
はイクルシアンの攻撃が通りや 
すいが、盾によって防がれるの 
で、グラティカの「奏輪舞踏」 

などで盾を破壊しよう。その際 
にダウンを奪うことができるの 
で、再びイクルシアンにチェン 
ジしてダメージを与えること。を狙いやすい。距離をとって安全にかわすのもアリだ。 



地下聖堂⑷ 


氷結の間（第五部 EE 以降） j 部屋ごとに適切な手順を踏む 


1つめの部屋は、南東の封岩の床—中 
央の床—南西の封岩の床—南西の通常の 
床—北西の通常の床—北西の封岩の床の 
順に進む。2つめの部屋は中央の像から 


出る凍結を止めるため、西と東の部屋に 
ある石板に理力を込めて、像までの階段 
を出現させよう。あとは風の影響を受け 
ないグラティカで北へ向かえば OK だ。 



氷の像付近では 
ルミナスの力で 
「凍結」を防ぐ 


◄ルミナスは燃焼耐性に加 
えて、凍結耐性も持つ。氷 
の像周辺の敵を倒すときな 
どは、あらかじめルミナス 
にチェンジして、凍結への 
対策をとつておくこと。 


BOSS 


クリューソス （ Lv .56)1 ルミナスで攻め切ろう! 


扇状に放たれる弾や引っかき 
など、素早く手数の多い攻撃が 
特徴。さらに HP が半分以下に 
なるとフィールド中央に移動し 
て レーザーを 放つ。ルミナスに 
よる攻撃が効果的なので、基本 
的にはルミナスでずっと戦うの 
がオススメだ。相手の攻撃をし 
っかり回避しつつ、溜め引っか 
き後のスキや、遠距離攻撃をフ▲設置魔法もフラッシュガードを狙うチャンス。ダッシュ 
ラッシュガードして反撃しよう。しつつジャンプしたあとに R 1を押すと成功しやすい。 
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P.29 でも紹介したように、ハシビロコウに釣った魚をあげると以下のアイテムがもらえる（ヌシ以外の魚を与えたときにもらえるもの。同じ魚を 
何回も与えることはできない）。參4種類の魚を与える：シールドピアス#8種類の魚を与える：鬼神の霊薬#12種類の魚を与える：探索の 
心得《海》#16種類の魚を与える：蒼き調合書《苦》籲20種類の魚を与える：大樹の-#24種類の魚を与える：海の宝戟 































































地下聖堂ぼ) 


灼熱の間（第六部 EB 以降） 燃焼耐性を持つルミナスで探索 


灼熱の間は、いたるところに「燃焼」 
の状態異常を蓄積させる床がある。その 
ため、燃焼耐性を持つルミナスで探索し 
ていくのが基本だ。道中にある宝箱は、 


木箱と飾箱の2種類。木箱には「理力の 
欠片」や回復アイテム、飾箱には「命の 
霊薬」などのステータス上昇アイテムが 
入っているので回収して先に進もう。 


Ys 30TH ANNIVERSARY BOOK 


『イース VDU 攻略&ギャラリー 



|最終試練の間（第六部 EE ) —直線でボスのもとに向かう 


最終試練の間は、ほかの地下聖堂のよ 
うな仕掛けはなく、ボスの部屋へと一直 
線で進むのみ。途中にはザコが出現する 
が、そのまま無視して先に進んで 0 K だ。 


水晶石付近にある宝箱からは、「理力の 
欠片 X 100」が手に入る。最後に待ち構 
えるボスと戦う前に、つくもの精霊エイ 
ミーから回復アイテムを補充しておこう。 


P ラスフイマ （ Lv .62) 盾と剣を壊してダウンを奪う 



まずは盾をクラティカの攻撃 
で破壊。盾の HP が減ると、ブ 
ラスフィマが盾を構えない状態 
になることがあるので、そのと 
きはほかのスタイルで攻撃を仕 
掛けること。盾を破壊したあと 
は、剣に炎をまとわせるので、 

弱点を突けるイクルシアンで戦 
おう。なお、ブラスフィマは燃 
焼効果のあるトラップを設置す▲戦闘中は「燃焼」の状態異常になりやすい。「森羅の護 
るので、「火消し薬」は忘れずに。符」のようなアクセサリで、燃焼耐性を上げておこう。 


BOSS 


放たれし天衣無縫 ( Lv .70)] スタイルを使い分けて弱点を突け! 


赤、緑、橙の3種類に体の色 
が変化するドラゴン。それぞれ 
の弱点属性は赤—イクルシアン、 
緑—グラティカ、橙—ルミナス 
に対応している。赤と橙形態の 
ときは、回避体勢をとりやすい 
炎ブレスや弾丸をフラッシュガ 
_ドして攻撃を繰り出そう。緑 
形態のときは、振り下ろし攻撃 
をフラッシュガードしたあとに 
大技で反撃を仕掛けること。 



▲緑形態で H P 半分以下のときに使う強力な溜め攻撃は、 
衝撃波を発生させたあとに柱が倒れ、広範囲を巻き込む。 



敵に密着しつつ 
円を描くように 
周囲を移動！ 

◄炎を剣にまとわせた状態 
で使用するなぎ払い、たた 
きつけ、溜め突きなどの攻 
撃は、ブラスフイマの周囲 
をぐるりと回るように移動 
し続けていれば避けやすい。 



グラテイカの 
〖 防御力を生かして 
ダメージを軽減! 


◄橙形態で使うひっかき系 
の攻撃は回避しにくい。あ 
る程度の被弾を覚悟するな 
ら、クラテイカの「奏輪舞 
踏」で ダメージ 軽減率をア 
ツプさせてしのごう。 


虹色の宝石貴重なアイテムやアクセサリと交換 


PS 4版から追加された「虹色の宝石」は、通常の宝 
箱、海鳥がいる場所で釣れる宝箱、制圧戦の報酬などで 
入手できる。使い道は、エアランの工芸屋でのアクセサ 
リ作成と、ディナの交易所でのアイテム交換の2種類だ。 
「虹色の宝石」を確実に入手できる方法は下表のとおり 
で、より多く集めるなら周回プレイをするといい。 

H ■虹色の宝石」の入手方法 



◄釣りをしているときに、 
まれに宝箱が釣れる。その 
なかに「虹色の宝石」が入 
つていることも！ 


入手方法 

入手場所 

釣り宝箱 

大峡谷流域 • 大河：水晶石「大峡谷流域」からまっすぐ進んだ場所の滝の手前。 

獣たちの丘•池：水晶石「ロングフォーン海岸」から獣たちの丘に入って北側に広がる池。 

ロングフォーン海岸：水晶石「ロングフォーン海岸」から東に1マップ進み、入って右側の海岸沿い。 

水と森の丘•池：獣たちの丘から入ってまっすぐの池。中央付近に宝箱がある。 

隆起珊瑚の森•池（夜）：セルペンタスと戦闘した水場。 

奇岩海岸：海岸沿い。水晶石「シュラム • 密林地帯 • 最奧」から向かおう。 

西麓高原•大河：水晶石「西麓高原」のすぐそばに流れている河。 

パンガイア大平原.池：水晶石「パンガイア大平原.野営地」から2つ先のマップ。水辺にダイロドクロスがいる。 

パンガイア大平原.池（夜）：水晶石「パンガイア大平原 • 野営地」から1つ先のマップの滝の近く。 

東の海岸洞窟：水晶石「エレフセリア号.船員室」から甲板に出て桟橋方面の水場 
ロディニア湖沼地帯•沼：見晴らし峠からの入口から入り2つめのマップ。沼が広がる。 

ひとり島：ひとり島に来るために使ったボート付近。 

宝箱 

隆起珊瑚の森（夜）：下層にいるセイバオットの群れの先。入手したらすぐに逃げよう。 

ジャンダルム（夜）：中層にあるジャンダルムの小屋近くの縄梯子を登った先。 

パンガイア大平原（夜）：パンガイア大平原.野営地から2つ先のマップ。水辺の近くに宝箱がある。 

旧地下聖堂 • 第三層：高い位置にある宝箱。ツタで上層へと登れば入手可能。 

旧地下聖堂 • 第四層：ボスの部屋手前のわき道の先にある沼地に宝箱が沈んでいる。 

旧地下聖堂 • 第五層： 2つめの部屋の左手側。 

旧地下聖堂 • 第六層：入ってすぐ後ろ側にある。 

制圧戦 

絶対防衛戦線シュラム： S ランク初回報酬（スコア650000以上） 

汚濁に沈む浸食谷 ： S ランク初回報酬（スコア650000以上） 

セレン解放作戦 ： S ランク初回報酬（スコア65000◦以上） 





「虹色の宝石」を使って入手するアイテムのな 
かでオススメなのが、ディナの交易所で「虹色 
の宝石」1個と交換できる「万世の奉輪」。ス 
タン値が上昇する効果で、アドルの「オーラブ 
レード」やリコッタの「大旋廻」など、スタン 
値の高いスキルと組み合わせると強力だ。 



▲ 「万世の奉輪」以外に「万古の奉石」もオススメ。 
どのキヤラにも装備させやすい優れた効果だ。 

エアランの工芸品で作成できるもの 


.イルミナスリング（作成に必要な虹色の宝石は1個） 
.デビルズファング（作成に必要な虹色の宝石は1個） 


ディナの交易所で交換できるもの 


•虹色の宝石 XI — 釣り餌 X 5 
♦虹色の宝石 XI ■-大粒の真珠 X 3 
♦虹色の宝石 x 4-> 大樹の- 
參虹色の宝石 XI 0— 精霊の首飾り 
參虹色の宝石 X 25 —修験者の秘薬 
•虹色の宝石 XI — 万世の奉輪 （※） 
•虹色の宝石 XI — 万象の奉冠 （※） 
參虹色の宝石 X 2 —万古の奉石 （※） 
•虹色の宝石 X 2 —万言の奉絆 （※） 
•虹色の宝石 X 3 —万理の奉腕 （※） 


※エタ ニア編で地下聖堂の各ボスを倒すと交換可能 


攻略 Q 迎撃戦と制圧戦の 
:;ま叩 s U 基本スコァ 


迎撃戦や制圧戦の基本的なスコアは以下の要素から算出。①モンスターを倒したスコア（モンスタースコア）②モンスターにダメージを与えた 
スコア（与えたダメージ+モンスター最大 H P x モンスタースコア ）0 とくに②は、与えたダメージに応じて獲得スコアが増加するので、 S ラン 
クを目指すなら、スキルの威力が上がる「狂戦士の仮面」や、 STR の上がる「闘士の兜」などを装備して火力を底上げしよう。 
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『ィ ー ス疆』設定画ギヤラリ 


これまでどこにも掲載されてこなかつたイ—ス 
WJ の未公開資料を公開！主要キヤラの才—プニン 
グ ( OP ) のアニメデザインや初期案といつた貴重な 
イラストの数々を、じつくりと眺めてみてほしい。 
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I ダーナ • 

I イクルシア 

人魚のような初期案①が目を引く。よ 
り大胆になつていく衣装もポイントだ。 


ス vm 』 攻略&ギヤラリ 



|力!^ーン 

パンツスタイルの初期案。 
工具を収めた前掛けも、ゲ 
ーム中と違うデザインだ。 


I初期案 



|バルバロス 

I 船長 

初期案からィメー 
ジが固まっていたパ 
ルパロス。ヒゲと帽 
子がワイルドだ。 


I初期案 























『イース』30周年を記念して、電撃 PS & 電撃オンラインが 
今年の3月末から4月末にかけて実施したスペシャルアンケート。 
ユーザーからの熱いコメントとともに、その結果をお届けしていこう！! 


※企画の性質上、このコー 
ナーには rvinj のネタバレ 
が多数含まれています。未 
プレイの方はご用心を！ 


最初に発表するのは「好きな作品」部門。原点となる『 I 』から最新作『珊』までの 
ノミネート10作品のなかで、どれが一番好きかを答えてもらった。物語はもちろん、 
アクション性や BGM など、さまざまな理由での投票がなされている。 


1.111 (871 票） 

古代王国イースの冒険の 
完結編が人気の頂点に！ 

堂々のトップに輝いたのは 『 n 』 ！ 
『 I 』から始まるアドルの最初の冒険 
の結末を描いた作品だけに、今なお多 
くのファンの心をつかんで離さないよ 
うだ。『 I 』と本作をつなぐオーブニ 
ング演出に感動したという人が多く、 
女神たちと別れるエンディングが忘れ 
られない、という意見も多かった。 


^1^1(61 1票） 

シリーズ最新作が 
若いユーザーの人気を集める 


ついに PS 4 版も発売された『\1』が2位にランクイン。アドルとダーナ 
のダブル主人公や、完成度の高いシステムなどが評価された。 


「シリーズ最新作だが、 『 ij 『 ni を思 
い出させる演出がある。ラストのス I -一 
リー展開もよい」 PC 8801 OJ さん/「バ 
トルシステム、アクション、設計上の親 
切さなど、シリーズ最強傑作ともいえる 
ほど素晴らしいです」ジンさん/「セイ 


レン島での冒険がかけがえのない想い出 
になった」キヨウマさん/「すごく内容 
が濃かった。ゲームっていいなとあらた 
めて感じた」ふぁんとむぅ★さん/「冒 
険感と仲間との深い関係性、ヒ□インの 
尊さ」イースはい 一つす！ さん 


し/位|(339票） 

シリーズの礎を築いた 
初代の人気も高し 

記念すべきシリーズ第1作がベスト3入り。この作 
品をきっかけに、『イース』並びに日本フアルコムの 
フアンになったというユーザーも多いようだ。アクシ 
ヨンや謎解きなど、ゲームバランスのよさも好評。 


「これほど密度の濃いおもしろさはほかに 
ない」 tripod さん/「『イース』のすベて 
が『 I 』と『 II 』で完結していると言って 
もいいと思っている」流離さん/「正確に 
は pc エンジン版『イース I . njo あの 
オープニングで人生変わった」あるけみさ 
ん/「アドルの冒険は結局のところ、フィ 
ーナと結ばれなかった傷心旅行だと思って 
いるので」マダオさん/ 「 ri 』 からのス 
卜ーリー展開、 BGM のかっこよさ」けい 
さん/「最も神話らしさと優しさにあふれ 


た作品」ラスティーさん/「シンプルなゲ 
—ムシステム、そして感動的なス I -一 U - 
ライン」ライムさん/「オープニング曲が 
好き。〇 V A がめっちゃよかった」瑞鷹さ 
ん/「30年近くたっても物語を終えたとき 
の感動は今でも忘れられない」漆黒のなん 
とかさん/「シンプルなアクションだが爽 
快なところ。魔法もよかった」白河馬さん 
/「とても切ない。彼女の最後の言葉が忘 
れられません」やまさん/「体当たり攻撃 
最高、双子女神最高」 agyck さん 




ん/「やっぱり原点回帰、これがなかっ 
たら今ゲームやってません!!」あきらさ 
ん/「どれも好きだけど、1香と言われ 
るとやっぱりこれ」 ちつび一 さん 


「『イース』の原点。ダームの塔の攻略 
も楽しかった 」 Taf Wong さん/「子ど 
もの頃からさまざまな機種で何度もクリ 
アした思い出深い作品です」あすべんさ 


好きな作品部門の1位に輝いた邝』。この結果については編集部も予想どおりで、やはり『イース』の礎を作った作品であり、最初の物語である古代王国イースの冒険のラス 
卜が描かれたことが人気の要因と思われる。当時としては画期的だったオープニングの演出も人気にひと役買っているようだ。また『 I 』にはない「魔法」の存在により、アク 
シヨンや謎解き要素の幅が広がったのも大きな注目点といえる。そして『 II も初代作品として人気を集め、堂々の3位はさすがといったところだ。 
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乙」 イース SEVEN 


■位 


(295票） 


PSP で初のノ《ーテイアクションが実現 

4位に入ったのは、 PSP の『イース』初ナンバリングタ 
イトル。シリーズ初のパーテイアクションが採用され、ドギ 
やガッシュといったアドル以外のキャラクターを操作できる 
ことに感激したユーザーも多かったようだ。アルタゴ公国と 
五大竜、5つの氏族をめぐるス|-ーリーも人気が高い。 

杖ね 厚 -^-3 ~~ * ~~ V ~~ b - 


「アクションゲームで泣いたのは初めてでした。•き、クリア画面で泣き、戻ってきたタイトルで 
アクション RPG の始祖はダテではない。アイ：泣いた」ハイネさん/「ゲームから遠ざかる歳 
シャかわいい」綾さん/「ラストの盛り上がり：になって、 PSP で初めてブレイしたから。音 
で泣き、エピローグで泣き、エンデイングで泣 • 楽もイラストもストーリーも最高」スピカさん 


5 UPfc ： RPR |^ J 



5 


^フェルガナの誓ぃ- 


位厂 (251票） 


アクションの完成度が好評なリメイク作品 

『 m 』 をリメイクした作品で、従来の横スクロールアクショ 
ンが3 d アクションへと進化。 p c 版の発売後に p sp 版も 
発売され、ユーザーの間口が広がつたことも人気の高さにつ 
ながつたようだ。ドギの故郷で巻き起こる事件や、彼の親友 
であるチェスターとの離別など、見どころは多い。 


- n 3 r - 
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「シリーズ初期の作品で最も好きな『 III 』が、 . 思い出深い作品」 yunagi さん/「音楽が好き。 
フルリメイクされたときの興奮は今でも覚えて：バレスタイン城とか」 pers さん/「なんとい 
います」アルベルグさん/「骨のあるアクシヨ：つてもガルバランの鬼畜さ！」 RIKKKKYY さ 
ンに好みの王道ストーリー、印象的な BGM が • ん/「シビアな難易度が癖になる」胡麻さん 






6 位 

牌維§ 


_ナピシュテムの匣- 


w 


(236票) 

長い時を経て復活した待望のナンノ（リング 

PC で発売されたシリーズ第6作。『 V 』から約8年、 P 
c での発売は 『 inj からじつに14年という、フアンにとって 
はまさに待望の作品だっただけに、思い入れが強いユーザー 
も多いようだ。 3 D アクションでグラフィックが大幅に向上 
したことも、ユーザーを大いに喜ばせた。 


-3r~ 
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「長いブランクを経ての復活第1弾で、古きよ 
き『イース』と新しい『イース』の交差点だか 
ら」はにりいとさん/「ジャンプを含めた3次 
元のアクションと3本の剣を切り替えて戦闘を 


. 行うシステムが大好きでした」ゆきむらさん/ 
:「イーシャかわいい。一部アクションを除き力 
:ンタンなのもいい」 Katz さん/「システム、グ 
’ラフィックがうまく進化」 SHAKO さん 


Check! 


シリーズの起源 



7 I イース セルセタの樹海 

“立 hi 20票） 

大きく進化をとげた"セルセダの物語 



『 IV 』をリメイクした; PS Vita 用タイトル。これまで語られな 
かったアドルの過去も描かれ、好評を博した。 


乎 


3 —— ^ 


今 ~~ h- 


「シリーズで初めてクリアできた作品！」青空狼さん/「一番やり込 
んだ」がねぼんさん/「カンリリカちゃんかわいい」たまさん/「地 
図を作成していくことで冒険心をくすぐられる」ヘルさん 




I 龙 

iHSL -—— 一 


8 


位 


イース•オリジン 


(1 14票） 


古代王国の謎に迫る外伝的作品 

はるか過去のイース王国で起きた事件の真相を描く意欲作。 
『 I 』につながるス!-ーリーがフアンの注目を集めた。 


-3r- 
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「3人の視点から見たストーリーがどれもおもしろく、感動する場面 
も多かつた」これからも応援してます！さん/「一番プレイしていて 
楽しいから。ストーリーはトール編が一番好きです」につけるさん 

-ワンダラーズ 
フロムイース〜 



イース m 


9位 （70 票） 

ドギの故郷で巻き起こる冒険活劇 

PC で発売されたシリーズ第3作。リメイク版の『フエルガ 
ナ』と同時ノミネートにもかかわらず、多数の票を集めた。 

- a - - ¥ -3 ~~ ^ ~~ > ~ h - 

「初めてプレイした『イース』だからです。エレナは今でも心のヒロ 
インです」 TH さん/「画面の美しさ、シナリオ、 BGM のすべてが 
素晴らしかったです」ふるかわさん/「音楽がとても好き」 sige さん 





10 位 


，一 -失われた砂の都 


ケフイン 


(35 票) 


スーパーファミコンで描かれた『イース』第5弾 

スーパーファミコンのみで発売された作品。プレイしたユー 
ザーが少ないためか票はあまり伸びなかったが、ケフィンの砂 
と風を感じさせる世界観やストーリーに熱い声が寄せられた。 
- 3- 呼 —— -3 —— ^ —— ^ —— h - 

「初めて出会った作品だったこと、当時クリアしたときの感動が今で 
も忘れられない」 BECK さん/「これまでのシリーズからさらに世界 
観が広がり、ゲームで定番の錬金術も登場したから」くどっちさん 


失われた 硬 M 潘ケフィン 


『イース•オリジン』 

廬 

%たくしの力が 

力…'，.… 


過去のイース王国を舞台に、神官と女神たち 
の物語を描いた作品。当然アドルは登場しない 
が、代わりに怪力の女騎士ユニカ=トパ、神官 
の後継者ユーゴ=ファクト、鉤爪の男卜ール= 
ファクトという3人の主人公の物語が楽しめる。 
物語はもちろん、アクションも主人公ごとに専 
用のものが用意されているのは大きな魅力だ。 

3人の物語を通してイースの真実が語られる 
◄ トール編はほかの2人をクリアすると開放。 

彼だけが事件の裏にひそむ黒幕にたどり着ける。 


近藤社長の 
好きな作品 

[イース I ] 


近藤：好きなタイトルはやっぱり H 
ですね。一番地味なんですけど、当時の 
グラフィックからいろいろ想像するんで 
すよ。草原を走り抜けたり、遠くにダー 
ムの塔が見えたりとか。あそこはどうな 
つているのかという、最も基本的な冒険 


心をくすぐるマップの構成がすごくて、 
当時はユーザーでしたが、今でもステー 
ジを考えるときの基本にしているほどで 
す。逆に表現方法が限られていた時代の 
ゲームだからこその工夫がなされていて、 
『 I 』はそのセンスが自分のなかでビビ 
ッと来るんですよね。 RPG を作る基本 
を学んだのが、『 I 』であったような気 
がしています。もちろん； n 』 も好きな 
のですが、年を重ねるにつれてじんわり 
くるのが『 I 』のほ5なんですよね。 



総評② 


ri 』『 n 』 を除く作品のなかで最も多い票数を獲得した rvin 』。 最新作としてその興奮が冷めやらぬタイミングであることを除いても、ストーリーにアクション性、やり込み要 
素など、あらゆる面での完成度の高さを評価する声が多かった。4位に入った 『 SEVEN 』 は、最初から PSP で発売されたことで電撃 PS 読者の知名度が高いのも票を集めた 
一因かもしれない。 『 ID 』 のリメイク作品である『フェルガナの誓い』は5位となったが、仮に両作品の票を合算したならばベスト3に肉薄するだけの支持を集めている。 































































「自分の中の主人公という言葉に最も似合う男性はアドルだ 
と思います。私の最高の同僚です」 TD さん/「主人公らし 
い主人公で操作していて飽きない」ヒツロさん/「『イース』 
はアドルの物語ですから！」ミルキャスさん/「主人公=プ 
レイヤーを体現した存在。名前をつけるゲームで困ったら、 
彼の名前を使ってます」傭兵さん/「やっぱりアドルでしよ 
って感じ。“君はアドル=クリステインを知っているか”の 
フレーズを考えた方は天才だと思います」 Toki さん/「アド 
ルが好きというか『イース』の好きな男性キャラを聞かれて 
アドル以外を選べるわけがない」シンさん/「彼の冒険日誌 
を追いかけるコンセプトがじつにいい。今後も期待していま 
す」生きろさん/「その親切心、冒険心、素敵です」ふもに 
ぎさん/「外見も性格も大好き。童顔でイケメンでかわいい。 
『セルセタ』から声優が変わり、とても少年らしくていい。 
老若男女からモテモテなのも素敵」ましまろさん/「やっぱ 
り主人公!！何回難破して遭難して世界の危機に遭遇するの 
かな…？」ソウさん/「永遠の風来坊」ラムさん/「天然ジ 
0□主人公」 pers さん/「現地妻 （？） を作りながら冒険 
するところが非常にいい（笑)」ぬぬこさん/「ブレない 
冒険家」さくらさん/「私のゲーム生活は彼の冒険記とと 
もにあるから」カメチョさん/「赤毛の冒険者あっての 
f イース IU ダームの塔の隠し部屋さん 

隱 ル 

ャ扑机ん • ね ，^ • 

す涔 VA.tU ； ん “ 


Fft み - ， L- 本 . Iti.ovji- 
%〇 '決 ^ 

对レ4: 從ず？人乂茶れ f 

州 *• 象 . 

fet 4. し 

'广. 私*ケ i ■ャ 11 


影月さん 


メビウスさん 



続いての発表は、好きな登場人物の男性編。 
『イース』シリーズには主人公のアドルはもちろん、 
彼のライバルや仲間たちなど、多くの男性が登場する。 
そのなかで誰が一番人気なのか？アドル以上に人気が 
ある人物はいるのか？そんな疑問に答える結果がここに！ 




セルセタの樹海 イース VDI 








八ミ出しコメント集 1 


【アドル】 「我々プレイヤーはアドルを通じて素晴らしい冒険の世界を30年体感し続けている。彼が存在し続けている限り、我々は次々と新しい冒険に出発できる。 
その意味で、かけがえのない、そしてほかに類のない主人公だと思います」 matsu さん/「あちこちで有名になつてはいるけれど彼自身は特別な力があるわけでもな 
んでもない、ただ冒険が大好きなだけの普通の （？） 人というところがいい」葛さん/「アドルさんにときめいて『イース』シリーズにハマつたので！」しおんさん 
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近藤社長の好きな 
登場人物/男性 

[アドル] 


近藤：やっぱり1位はアドルですよね。長い間 
悩まされつつ一緒にいますし。キャラクターデ 
ザインをイラストレーターさんにお願いすると 
き、一番悩ましいのがじつはアドルなんですよ。 
イラストレーターさんごとに違う解釈のアドル 
が上がってきて、アドルに「色」が付いてしま 
うんですよね。すごく猛々しいアドルが上がっ 
てきたりとか。彼はプレイヤー自身ということ 
でなるベく「色」は付けないようにお願いして 


います。どこか歴史上の人物みたいな魅力があ 
るんですよ。「百余冊の冒険日誌を残した」と 
いう数文字の言葉が、どうしてこれだけ心に残 
るのかといラ。当時のさまざまな制限にユーザ 
一の解釈が加わつて積み上がつてきたキャラク 
ターなので、深い魅力があるんでしよ5ね。パ 
ッと出てきた R PG の主人公には真似のできな 
い風格を感じます。ステージを考える際も、ア 
ドルを中心に考えていますよ。 




▼プレイヤー が感情移入 しや 
すい主人公像が魅力の I 端。 







































































「頼れる兄貴分のよう 
な面もあり、ときおり 
情けないような表情も 
見せる。そんなところ 
が大好き」北米版さん 


貴を担いながら、なん 
i だか浮ついた感じで結 
n 局ラまくやつていそ 
〇 \オストデールさん 




圍__| 

^ 「いいおつさん！キ 
ャラクターに背景が感 
^ じられて存在惑があ 
夕る J グリゼルダ様後援 
会長さん 


ほかに票を集めた 
男性キャラクターたちの 
ユーザー コメント 


キャラクター名 


登場作品 


惜しくも圏外となった男性キ 
ャラへのコメントを紹介。レオ 
将軍など意外な人物も。 


2 位 i 


ドギ 


(642票） 

登場作品『オリジン』『 V 』を除く全作品, 


アドルの相棒役が 
2位の座をゲット 

元盗賊でアドルの頼れる相棒、 
ドギが2位にランクイン。男気 
のあるところや「壁壊し」のイ 
ベントでも勇名をはせた。 


-3tr~ 
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「壁を突き破るシーンはまだ記憶に残る」かくびんさん/「頼 
れる相棒！行き詰まってもこいつがぃれば壁を砕ぃてくれる 
って安心感がある」ふ一みんぐさん/「信頼できる相棒だから。 
漢気あるところ」 Johnmalko さん 


R | ヒユ汹レ 

し; 位 r ( i 1〇票） 

登場作品『 VI 』 . 


クールと天然が 
同居する銃使い 

最新作に登場した銃使い a ク 
ールな外見に加えて、運び屋の 
仕事に対するマジメさ、さら I こ 
は天然な性格で人気を集めた。'\_丄 

— 3- ¥ - コメ > 

「陰のあるかっこいい系のキャラと思っていたら、予想以上に 
楽しいお兄さんで、そのギャップにやられた」リンメイさん/ 
「運びの話題になるたびに興奮するの地味に好き」たまさん/ 
「意外にぼんこつで人間らしくてよい」ともやすまるさん 



8 位 


トバン 


(35 票) 

登場作品『 I 』『 II 』 

盗賊の頭は 
人望も人気もあり 

ドギがいた盗賊団の頭で、神 
官トバの子孫。頼りがいのある 
男として人気が高い。 『 n 』 の 
最終決戦前のセリフも印象的。 

—3- ¥ - 3 メン 如—— 

「盗賊の頭という貫禄あるおじさまで 『 n 』 でもいろいろ助け 
てくれる頼もしいところとか、まさに縁の下の力持ちって感じ 
で好感持てました」 HPS さん/「なんでも頼れそうな親分だ 
から。筋肉ひげ最高」ふしみんさん/「真の男」カミュさん 



Q | ガッシュ 

ひ垃 「(146票） 

登場作品 『 VI 』 『 SEVEN 』 

黒髪の傭兵が 
ベスト3入り 

3位は傭兵のガッシュ。ア 
ルの仲間だが、最初は敵と 
戦うことになつたところもユー 
ザーには印象深いようだ。 


^3- 


半 


3 メン 



Ys 30TH ANNIVERSARY BOOK 


30周年アンケート結果発表 


「見た目と声がかつこいいです。あと、連れてる妖精たちも好 
き」兎羅さん/「へタレ加減がよい。アドルに何度負けても、 
常に上から目線のイタイタしさがよい」/へタレのガッシュさ 
ん/「いつか外伝で主役やつてほしい」セイセイセーイさん 


6 位 



(93 票） 

登場作品『オリジン』 

孤独に戦い続ける 
“鉤爪の男” 

S 『オリジン』の3人目の主人公。 
物語の黒幕に立ち向かう姿や、 
女神であるレアとの悲恋で、多 
くの ユーザー の心を打った。 


「ひたすらレアを想い、わずかな可能性にかけて最後まで努力 
した優しさとひたむきさがとても共感できました」 ryu さん/ 
「真の主人公」黒毛のアドルさん/ rr オリジン』の真の主人公 
としてよかつた。素早くて操作していて楽しい」 woo さん 


，位 


サイアス 


(19 票） 


登場作品 『 SEVEN 』 

歴戦の騎士にして 
使命に生きた男 

《アルタゴの鷹》と呼ばれる竜 
騎士団の千竜長。物語の後半か 
ら非道な行いをするが、彼の事 
情を知り、同情する意見も多い。 
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「最後までティアを守る、その様子はとても好き」 ghb 14501 
さん/「彼女とあの子の笑顔を守ってやりたかった……そう言 
い残して消えていく彼に、涙が止まりませんでした （ T _ T )。 
彼が悪人ではなくて本当によかったです」ノルンさん 


，チェスタ 

位 r ( i 19票） 

登場作品『皿』『フェルガナ』 


女性人気の高い 
金髪の美剣士 

ドギの幼なじみで、両親の復 
聾のために戦う男。アドルと死 
闘を繰り広げるほか、自分を犠 
牲にする最期の場面も感動的錄 

斗 







「なんでもそつなくこなしすぎるアドルと違って、生き方が不 
器用だから」 shoohey さん/「妹想いの優しい兄貴!!!!!」みた 
らいさん/「なんだかんだイケメンは正義」あんこさん/「敵 
役だけど、憎めない」高橋明日雄さん 


タルク=フアク 


f 位 （明 票） 

登場作品『 I 』 

ファンにも思い出深い 
始まりのラスボス 

イースの神官であるファク H 
の子孫にして『 I 』のラスボス0^ 
初代ラスボスで知名度も高く、 
その戦い方も語り草だ。 
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「けつこう対戦したので……リメイクのたびに親近感わきまし 
た」 kaigogo さん/「ボスキヤラなのに町で目撃されているか 
ら」 YS さん/「悪役なのに何かと親切な面があるところ」無 
雲さん/「倒したときの達成感がありました」ビフテキさん 



10 位 I 


キ 


(15 票） 

登場作品『 II 』 

魔物の姿ながら 
トップ1◦入り 

魔物の姿に変えられてしまつ 
た元人間。アドルの冒険の導き 
手として動き、のちに神官ファ 
クトの子孫であることも判明。 


- a - 
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「ある意味『イース nj での冒険を成功させた最大の功労者。 
エンディングの言葉は当人は謝っていますが、今でも重い言葉 
として受け止めています」ラドルスさん/ 「 ova 版の最後の 
シーンが忘れられないダークヒーロー」ムーンドリアさん 




登場人物/男性 


八ミ出しコメント集② 


【ラーパ】 「まさか『 VI 』でまた会えるとは思ってなかったので。 CVIJ ではかなり頼もしかったです」 Tetra さん 【ラドック船長】 「けっこうおいしいポジションだ 
と思うから」くまっちさん 【エルク】 「アクションが楽しかったしキャラデザも好き」ボンさん 【オズマ】 「使いづらいとよく言われますが、ほかのキャラにはない 
狙つて撃つおもしろさはハマります。セサリーと幸せになつてもらいたい」ホリンズさん 【レフアンス】 「 PC エンジン版ですが、神々しい英雄でした」ねこのさん 


2>T 


デュレン 


『セルセタ』 


レオ将軍 




































































» 近藤社長の 
好きな 

登場人物/女性 

■フイ —ナ]& 
[ターナ] 


近藤：ユーザーとしてはやっぱりフィーナが永 
遠のヒロインですよ。最後の別れは非常に美し 
いじゃないですか。たいしてしゃべるわけでも 
ないのに、なんであんなに存在感があるんだろ 
うと当時思いました。よく覚えているのが、 ジ 
エバの家にかくまわれる間、セリフが変わるわ 
けでもないのに、あの村に帰ってくると必ずフ 
ィーナに会いに行かないと気が済まないんです。 
「俺の彼女」的な脳内設定がそうさせたんでし 


ょろ。開発者としては断然ダーナですね。あん 
なに手を焼いたキャラはいなかったですし、ユ 
ーザーのみなさんにもご支持をいただいたので。 
反響のなかで「アドルと結婚させてほしかっ 
た』 というものがあるんです。言っている方々 
もおそらく、それがストーリー上難しいことは 
わかっていると思うんですよね。それでもなお、 
言わずにいられないキャラクターになったんだ 
といラのは、よかったなと思いました。 






好きな登場人物 

作品ごとに魅力的なヒロインが登場するのも 
『イース』シリーズの大きな特徴の1つ。 

女神のような重要な存在や、武器を取って戦う者など 
さまざまなタイプの女性キャラクターがそろうなか、 
ユーザーに最も愛されたヒロインは!？ 


1 

丄位 1(681 票) 

登場作品『 I 』 『 n 』 『オリジン』 

アドルと心を通わせた 
悲恋の女神が頂点に 

『 I 』 『 n 』 のヒ□インにして、古代王国イ# 
スを導く双子の女神の片割れフィーナが最多 
票。アドルと両思いでありながら別れることに 
なった最後のシーンは、涙なくして見られなほ。〗 


V 参％ 





(494 票） 


った悲恋要素が大好きです。ときどき思い出すどこ 
ろか、終始忘れることができません」あるとさん/^ 
「あまりにもいじらしい……彼女こそ“アドルの恋 
人”といえます。会話とか見ててもほかのヒロイン 
は“恋人”という印象は抱けないです」 TOCO さん 
/ r 女神の前に1人の女の子。いつか幸せになって 
ほしい!!」わたりどりさん/「これ以降、青い髪の 
キャラに弱くなった」ルーまみれさん/「理由なん 
て説明不要。とにかく好きです J ふもにぎさん 


登場作品『 VI 』 

笑顔の似齊5最新作のヒロイン 

2位は nij の主人公に して ヒロインでもあるダーナ。外見 
の美しさだけでなく、過酷な運命にもめげずに立ち向かう精神 
力の強さに惹かれたユーザーが多いようだ。また、戦闘メンバ 
一として使いやす t > v という意見も多く見られた。 

気高き心を 
胸に秘め 
雄々しく戦う 

◄強さと美しさを 
兼ね備えたヒロイ 
ンのダーナ。古参 
ユーザー からの支 
持も集めている。 
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十 




「フィーナ以象の、アドルが強い思い入れを持った女性だったと思い 
ます。物_柔らかさとは裏腹な使命感の強さと、アドルとの交流が 
た」 PLUMIO さん/「結末を予知しながらも全力で立ち向 
F 5 萎に感動した」 add さん/「絶対にくじけない精神力。技の性能 
は癖があるけど独特のモーションがカッコいい」師匠の弟子さん/「メ 
ンタル強すぎ（笑)。あとしゃべり方が好きです」 FiveseveN さん 



【フィーナ】 「小学生の頃から好き。いつも袋小路に押し込んでスリーサイズ確認したり、顔が赤くなるさまを確認する」ゆずめいくさん/「1作目で囚われのヒロ 
インというのは印象が強く、守ってあげなきゃと男心を奮わせるものがありました」スズロさん 【ダーナ】 「今までの『イース』シリーズのヒロインで一番好きです。 
ハ==出し，メント隹① のスケールフィギュアを出してください!！」ダーナの大ファンさん/「ダーナの人となりや人生が、作中とてもていねいに描写されていたから」 EICO さん 


▼古くからの >1 ス i ファ 
ンの人気も高いダ—ナ。 






























Ys 30TH ANNIVERSARY BOOK 


^ 「意志が強く、行動力 
)1 がある」ふえにさん/ 
セ 「白鳥由里さんの声が 
夕 聞けてうれしかった j 
^ りようちようさん 


1 _ 

「ビジュアルが完虜な 
きまでに好み」 PC で 
またイースやりたいさ 
ん/「そうとく！そ 
うとく！」きよ 一さん 



マ 「出番少ないですが、 
元気な子なので」はに 
■ yj りいとさん/「ツンデ 
レですか」通りすがり 
のマック使いさん 




□ICT 

^ 「がんばり屋さんで、 
弟想いで野生の勘 （？） 
+7 が働くところ」 ek 牛 
夕 さん/「太ももがエロ 
^ : い」バイトさん 


觀 

I WML 

「健気でひたむきなと 
ころと、女の子らしか 
らぬ武器のチヨイス j 
かまぼこさん.「女性 
主人公」 Katz さん 


ほかに票を集めた 
女性キャラクターたちの 
ユーザー コメント 

WSBSSSE ^ k 登場作品 

11位以下にも『セルセタ j の 
リーザやカーナなど、メインヒ 
ロイン級がめじろ押し！ 


HH 




34 


■ J リア 

(232 票） 


登場作品『 II 』 

振り向く姿に 
心奪われる人多数 

『 nj のヒ□インの 1 人で、 
イースにたどり着いたアドル 
が最初に出会った女性。アド 
ルを一途に思う健気さと、才 
—プニン グムービーで 見せた 
1シーンが記憶に残る。 
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「いわゆる"振り向きリリア”を 
リアルタイムで見た世代にとって、 
いまだに忘れられない衝撃として 
心に残っています」新久保だいす 
けさん/「彼女がいなければ 、 P 
C 雑誌の裏表紙の広告に目を奪わ 
れることはなかった」アツサムさ 
ん/「病身で健気なのに、なぜか 
いつも先回りしているところがお 
もろい」 tk さん/「とにかく清楚 
でかわいい」十六夜さん 


6 位 


オル八 

(100票） 

登場作品『" VI 』 

巫女 X 獣人=破壊力！ 

カナン諸島に住むレダ族の巫 
女。清楚な雰囲気に加え、獣の 
耳や尻尾に惹かれた人も多数。 



レア 

(221 票） 

ru rnj 『オリジン』 

リジン』を経て 
さらに人気が高まる 

フィーナとともに古代王国 
イースを導いた双子の女神の 
片割れ。 ハーモニカを 吹く_ 
が印象深い。『オリジンレで/ 
語られた、 I ''ールとの！^) 
彼女の人気を高めた cfed だ。 
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「弱いヒロイン<は違う ll つかり 
としたキーパーソンで、しかも女 
神というのがとてもいいイワ:^ 
さん」/「女性の魅力はミステリ 
アスな部分から引き出されると思/ 
つております」オストデールさ 
/「ハーモニカを奏でて 
ーンに惹かれたので」ヒ 
/ 「『オリジン』でのヒロインパ 
ワーにやられました」赤エメラス 
さん/「すべて」サリシタスさん 


(88 票） 

登場作品 『 SEVEN 』 

月の民の宿命に殉じた女性 
アルタゴで暮らす少女だが、 
じつは滅びの風を吹かす月の民 
の長。彼女の結末は必見だ。 



エレナ 

(2 13票） 


>場作品『冚』『フェルガナ』 

想いの行動力が 
物議をかもす？ 

ドギの幼なじみでチェスタ 
一の妹。可憐な外見と兄想い 
な性格で人気に。危険なダン 
ジョンの奥地に先回りしてい 
るため、"最強のヒロイン” / 
などと呼ばれることも!？ 

- 乎一 =1 メン ト 

「兄との死別を乗り越えて明るく 
、振る舞い、笑顔を絶やさなかつ先 
彼女に心を打たれた」ファクト％ 
玄孫 ； （笑）さん/「シリーズで^ 
N &、 ヒロインしていた。が、同時に 
最強説など謎もあり魅力的であ 
%」漆黒のなんとかさん/「最強 
の現地妻」くまつちさん/「エレ 
ナよりもよいヒロインはいない！」 
艦長さん/「兄さんが大好きなと 
ころがかわいい！」しおんさん 



登場作品『\1』 

ただのツンデレ娘にあらず!？ 

セイレン島でアドルと共闘し 
た貴族令嬢。ツンデレな態度に 
加え、人屑的な成長も高評価に。 


リコッタ 

(58 票) 

登場作品 『 VDI 』 

かわいらしさと強さの野生児 
セイレン島で暮らす野生児。 
独特の口調や素直な性格、戦闘 
能力の高さで上位入りした。 



アイシャ 

(52 票) 

登場作品 『 SEVEN 』 

戦いもこなすおてんば公女 
アルタゴ公国の公女。幼いな 
がらも公女としての自覚を持つ。: 
弓の使いやすさも好評だ。 



「自分のなかでは、一番バランスの 
よいヒロインだと思います。物静か 
だけど芯がある…！かわいいしき 
れい…！」トリッシュさん/「かわ 
いい、きれい、静かな感じがいい」 
もんきちさん/「美しさと芯の強さ 
に惚れました」カーリーさん 


「彼女の優しさがとにかく魅力的で 
した。ラストの彼女のやりとりは必 
見です」ピカピカピッカードさん/ 
「健気で優しい。エンデイングはす 
ごく泣いた」スピカさん/「幸せに 
なって、未来を歩んで欲しかった」 
ロツトさん 


「典型的お嬢様キャラかと思いきや 
一番人間面で成長したところ」恋吹 
都さん/「言動がかわいいしスキル 
も使いやすい」どうしさん/ r 徐々 
に他者への理解を深めていくさまと、 
釣りを純粋に楽しんでいるところが 
かわいい」たろいもさん 


「好きすぎて STR 9000まで育てた。 
盗賊タックルー撃ですベてのザコが 
減ぶ」増田コングさん/「独特なし 
ゃべり方のワイルド幼女という魅力 
の塊」 AR (アル）さん/「裸に才一 
バー オール」 チェシャ猫さん/「と 
にかくかわいいから」ボンさん 


「活発で自分の意志があってりりし 
い。そしてカワイイ。弓矢の攻撃も 
強力で使っていて楽しいキャラ」サ 
チナシさん/「なんだかんだで芯の 
強い女性だから」 Johnmalko さん 
/ 「性格が好きだった。あと強い。 
ずっと使ってた記憶がある」綾さん 






通^ ^^ 

八ミ出しコメント集② 


【リリア】 「やっぱリリアでしよう。“ミスリリア”コンテストなんかもあって当時は盛り上がりました」えくすたあさん 【レア】 rnj 『 n 』 ではそこまでではなか 
ったが『オリジン』でかわいすぎたから」葉さん 【エレナ】 「アドルが苦労したバレスタイン城を1人であっさりと進んでくる最強の女の子……」しましさん 【ザ 
パ】 「ザバさまは美しい」かこさん 【リジェ】 「小説版•スーパーファミコン版ともに王家の末裔としての在り方が好き」192さん 
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キャラクター 


30周年アンケート結果発表 


クリセルタ 

























































































好裂名場面 


次なる部門は好きな場面。作品数も名場面も多い『イース』シリーズだけに、 
さまざまなシーンに票がばらける結果となつた。そのなかからベスト5と、 

それ以外で票数の多かった場面を作品別に紹介。なお、ネタバレ多数なのでご注意を。 


『 n 』 のラスボス、ダー 
ムとの決戦前のイベント 
が3位に。女神の力を封 
じて勝ち誇るダームの前 
に、アドルが冒険で知り 
合った神官の子孫たちが 
集結。彼らの協力により 
アドルはダーム打倒の力 
を手にする。最終決戦に 
挑む前にふさわしい、ア 
ツいシーンだ。 


ろむ黒幕たちの会話や、イースの本を集めた 
アドルが空中にあるイースへ飛ばされるシー 
ン、そして少女リリアとの出会い。これらが 
名曲 rTO MAKE THE END OF BATTLE 」 
の旋律に乗ってムービーで描かれていき、多 
くのユーザーの心に刻まれることに。ムービ 
一中に振り返るリリアの姿は、当時大きな話 
題になるほどの驚きをもたらした。 


好きな名場面アンケートの1位に輝いたの 
は、 『 I 』 のラストから連なって描写された 
『 II 』 のオープニング。魔の世の到来をもく 


頼れる友の ▲ゴーバンタルタとしヽつた 

ひとことひとことが 神官の子孫たちの言葉が、 
アドルの力に！ アドルを勇気づけていぐ 


兵さん/「『1』からの伏線や全員集 
合が燃えた」レギオンさん/「1人1 
人と話したあと、ラスボス戦に挑むあ 
の感動」アカシックレコードさん 


これが伝説ともなった | 
「振り向きリリア」！ : 
►当時としては斬新だった 、 P : 
C -88 版のキヤラが動くムービ I 
—演出。そのリリアの可憐な表 
情は、今も色あせることはない 。I 


笑顔で終わる真のエンデイング 


最新作のエンディング 
が4位に。アドルたちと 
ダーナの別れから、セイ 
レン島から脱出する人々 
の姿、さらには彼らのそ 
の後も語られていく。そ 
してスタッフ□ールのあ 
とには、笑顔のダーナの 
姿が。物語の締めくくり 
にふさわしい演出に、多 
くの人が心奪われた。 


店頭でこのオープニングを見て感動し、やはり 
『イース』」よすごいなと i ゴエモンさん/「リリ 
アのあの笑顔はまさに萌え」 hps さん/ > v 「 ri 』 
からの流れでテンション上がる」ぜかましさん/ 
PG の限界に挑戦しているようだった」 YS さん 


「ダームの塔から、イースへ渡るシーンは忘れら 
れない 。 「TO MAKE THE END OF BATTLE 」 

が大好き」 kai さん/「見て衝撃を受けた 。 BG 
M との親和性は最高」埼玉の赤毛の冒険家さん/^ 
「当時ゲームへの興味も薄れかけていたのですが、 


▲絶望の果てにアドルに出 
会い、救われたダーナ。彼 
女の想いがあふれる瞬間だ。 


『 n 』 エンディング 


的というか、なんというか、とにかく 
よかった」ヒナさん/「最後の最後で 
ゲームのサブタイトルを回収してくれ 
て、非常に印象的」はくさいさん 


「あの笑顔は深い、切ない。あの笑顔 
の意味は計り知れないものがある」イ 
ース はい 一つす！ さん/「最近の作品 
が一番記憶に残ってます。すごく神秘 


2 位も fn 』 から、その 
エンデイングが選出。ボス 
を倒したアドルを待ってい 
たのは、双子の女神との別 
れだった。涙ながらにフイ 
ナは言う。「ときどきで 
いいから思い出してくださ 
k い。私のような女の子がい 

たってことを……」。残さ 
れたアドルもひとこと、フ 
イーナの名をつぶやく。互 
▲フィ-ナとの離別のシ-ン。ァドルへの想 いを想いつつも別れた姿が 
いを胸に、彼女は女神としての責務を果たす。 フアンの心に残された。 


『 SEVEN 』 エンデ1ツグ ( 102票) 


消えゆくティアにマヤの言葉が届く 


ベスト5最後の1枠は、 
『 SEVEN 』 のエンディン 
グ。月の民の使命に殉じ、 
消滅していくティアの前 
に、彼女が世話をしてい 
た失語症のマヤが現れ、 
出せないはずの言葉を発 
するシーンは必見だ。マ 
ヤを抱きしめ、満足そう 
に消えていくティアの最 
後の姿も印象深い。 




想いが言葉となって ▲悲劇的な結末を迎えるテ 
温ちりが ィァだが、マヤの言葉が彼 
すべてを包み込む 女に救いをもたらした。 


「やっぱり一番泣けるし、聖戦のあとの満たされ 
るようなもの悲しいような雰囲気がよい」ラステ 
ィさん/「もう最高です。フィーナのあのセリフ 
は本当に車怯ですよ」 oai さん/「最高に切なく 
美しい場面」ラムさん 


「しやベらないアドルがしやべった唯一のシーン。 
アドルが魅力的な女性たちと恋人にならないのは 
結局フィーナが好きだからだと勝手に思ってる」 
ダームの塔の隠し部屋さん/「夕暮れのなかで涙 
を流すフィーナは美しかった」五月リムさん/ 


い結末。マヤがしゃべることも含めて 
大好きです」フジさん/「本気で泣け 
ました。ティアには幸せになつてもら 
いたかったです」キラさん 


「『イース』には切ない別れも多いで 
すが、この場面は群を抜いて感動して 
しまいます。何度見ても泣いてしまう 
場面の1つです」北米版さん/「切な 


【イース I .ダームの塔】 「ダームの塔は音楽が最高にマッチしており、ラスボスよ今から行くから待つてろ！と気合いが入りました」ヒデキ•ナイトさん 【イー 
ス I .エンディング】 「やり遂げた感あり 。 「THE MORNING GROW 」 の音楽もピッタリ、最高」やまねこさん/「2部構成のエンディングはなかなかないと思いま 
す」かくびんさん 【イース n .ラスボス戦】 「“失われし古代王国"の物語、最後の戦いの場ということで、自分のなかでは一番の盛り上がりどころ」離珠さん 



『 II 』 才ープニンク (372 票） 

_ 3 ^ 

L 位 

数分のムービーがゲーム業界を震撼させた！ 



























































『セルセタの樹海』 


U ーザが現れる 
回想シーン 

アドルが暴走する珍しい一幕 

アドルがヒ□インのリーザに、有翼人のエ 
ルデイールのところへ案内されたときの回想。 
ここでは見たことのないものに対して、アド 
ルがリーザを質問攻めにしてしまう。アドル 
の好奇心の強さがかいま見られる場面だ。 
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「最小限のことしかしゃベらないアドルのイメー 
ジがかき消され、 質問攻めでリ_ザをたじろがせ 
た、シリーズを通してもおもしろいと思えたシー 
ン」いち日本人さん/「意外で好き」みのさん 


『イース n 』 


鐘撞き堂の場面 

すべてが緊迫感につ《がる名演出 

終盤のダンジョンで、生贄の儀式を止めるた 
めに階段をひたすら上つていくシーン。心を焦 
らせるテンポの BGM に、上るにつれて鳴り響 
く鐘の音色など、緊迫感を高める演出が随所に 
盛り込まれており、ユーザーの心を揺さぶった。 


r 無情な5つめの鐘が鳴り、息絶えたマリアが横たわる 


▼マリアといラ女性を助はるため鐘撞き堂を上るアドル。タイ 
ムリミツトが迫っているの(こ頂上にはなかなかたどり着けない。 






十 


コメン 


「敵が登場しない、あせりとと 
もにひたすらダッシュ、あの独 
特の BGM 、 PC 88 で地上の尾 
根が見えてくる多重 スクロール 
演出。忘れられない」なお21さ 
ん/「速く走らなきゃとあせっ 
た」 NT -3 さん/「緊迫感があ 
り、演出も BGM も秀逸 」 Yos 
さん/「マリアの命がかかった 
非常に緊迫したシーン」なるか 
らさん/「緊迫感がたまらな 
い」 tripod さん 







►曲の 「 F 旧 ST STEP TOW 
ARDS WARS 」 で冒険の昂 
揚感がグッと高まる！ 

「好きというより、一番印 
象が強いラスボス、20回以 
上は再チャレンジして倒し 
た」大貴さん/「床がなく 
なつていくというアイデア 
にうなりました 」 marusa 
ru さん 〆 「ビリヤードがや 
りたくなる」 yamakou — さ 
ん/「アニメ版では、しつ 
かりとした台詞がありまし 
たのでよかつたです」カズ 
ティーさん/「初『イー 
ス』、 初フィールド曲だつ 
たのちあつてか、すごく印 
象に残りました」 でい〜 ん 
さん/「冒険が始まるとい 
ろ名曲」 EICO さん 



『イース I 』 


ダルク=ファクト戦 
初めてのフィールド画面 

最初の感動と最後の激戦が忘れられない 

『 I 』の名場面として挙げられたのは、『イ 
—ス』の冒険が始まった、まさにその瞬間と 
なるフィールド画面と、熱闘を繰り広げたダ 
ルクニファクトとのラストバトル。初の『イ 
-ス』体験として強い感動を与えてくれた。 


爆槪 


Ys 30TH ANNIVERSARY BOOK 


30周年アンケート結果発表 



『イース] n 』 /『フェルガナの誓い』 


ガルノ（ラン戦/チェスターとの決戦 

強敵とのノ（トルがドラマを盛り上げる 


『瓜』及び『フェルガナ』では、ラ 
スポスであるガルバランとの戦いと、 
物語のキーマンであるチェスターと 
のバトルが人気。とくにチェスター 


「ノーマルでやってここま 
で苦戦した敵は全ゲームを 
対象にしてもいない 。 BG 
M のタイトルがそのまま過 
ぎて……」やまさん/「倒 
すのにすごい苦労したから 
忘れられない w 」 Kei さん 
/「曲はかっこいいし手ご 
わかった 」 GEORGE man 
さん/『フェルガナ』のチ 
ェスターとはイベントや戦 
闘を通してぶつかり合い、 
ものすごく印象に残ってい 
ます」ちにちにさん/「力 
ツコよくてカツコよくて、 
とにかくカツコいい J ふん 
りゆうさん 


戦は『フェルガナ』で追加された新 
要素で、激しい戦いはもちろん、彼 
の心情に深く迫るィベントへと昇華 
されており、好評を博した。 



▲ガルバラン戦は、どちらの作品でもシリーズ屈指の 
難易度。 BGM 「最強の敵」の名に恥じない強さだ。 





作品ごとにピック Z ップ! 



▲リーチの長い突きや拡散弾を絶え間なく繰り出すチ 
エスターに、苦戦したユーザーも多々。 

惜しくもベスト5入りはならなかったものの、 
多くの票が投じられた名場面がほかにも多数。 
そのなかから印象深いものを、作品ごとに 
クアップして掲載していく。 






【イース]]•オープニング】 r ダームの塔が沈黙しました。いかがいたしましようか？” — “おもしろい。アドルとやらがどこまでやれるか。見てみるとしようぞ” 
—“承知いたしました”までの流れ。黒幕であるダームの余裕あるセリフがしびれました。 OVA で若本規夫氏が演じるダームの声も最高によかった」毒饅頭さん 
八ミ出しコメント 集②【イース ni •エンデイング】 「ストダート兄妹の絆に感動」リインさん/「衝撃的でした。大好きなチェスターとの別れは悲しかった」もんきちさん 
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『イース V,II 


エンディング 


砂の都にまつわる冒険のラスト！ 

ケフィン王国の復活を阻止したアドルが、 
新たに旅立つエピローグ。ヒ□インのニーナ 
や盗賊のイーブルー家との別れ、ナレーシヨ 
ンで語られる冒険家スタンの日記が印象的だ。 


いつかまた 
出会えることを 
信じて 



「エンディングで、スタンの日誌のテロップが流 
れるシーン、音楽がマッチして最高に好きです」 
巳 ECK さん/「テラのセリフが好き。『 VI 』で再 
会できてよかった」アキレス腱固めさん 


『イース SEVEN 』 


五大竜戦 

創世の時代から生きる 
五大竜と大激突！ 

冒険日誌のタイトルである「アルタゴの五 
大竜」とのバトル。戦闘の激しさはもちろん、 
竜ごとに異なる特殊なステージと、五大竜の 
巨大かつ荘厳なビジュアル、さらに BGM の 
アツさもあり、ユーザーの人気を集めた。 



神にも等しい竜との戦いが始まる—— 

▲地、焔、風、海、月の5つを冠する竜との激闘。攻 
撃パターンも豊富なため、倒すのに苦労した人も多い。 






一 3 メン ト 


「当時やっていたゲームで一番熱くなりました。 
五大竜って響きもよいし、ほかのどのボスとも違 
う雰囲気や、熱の入った音楽に惚れました 」 Toki 
さん/「あの勇猛な BGM を聴くと、追いかけっ 
こしてくる地竜や、コ□コロした風竜など、生き 
生きとした姿が思い浮かぶ」けしずみさん 


『イース VI 


最初のポスバトル 
オルノ V が演奏する場面 

2大ヒロインの象徴的なシーン 

イーシャをかばいながら最初のボスであるデ5ガルヴァ 
と戦うシーンが、名曲 「MIGHTY OBSTACLE 」 と相ま 
つて人気に。オル八が笛を吹くシーンも票を集めた。 


~^t- 


千 


3 メン 


「とにかく B GM のサビが衝撃的すぎる。 
あのときの気持ちは一生忘れないと思 
う J ユーさん/「アドルがイーシャを助 
けるシーンがカッコよすぎました！さ 
5にボス戦の BGM が熱い！」たかつさ 
ん/「背景と相まって聴き入ってしまっ 
たから」クロイヌさん 


rvij の冒険は 
イーシャ&オル八 
ととちに 
_イーシャとオル 
ハ、2人のヒロイ 
ンに関わる重要な 
シーン。 BGM で 
ある「オルハの旋 
律』も思い出深い。 



『イース VI 』 


ナ封印 


I 世界を救うために、 


を仮死状態にするという選 
択をとったダーナ。そんな 
彼女に救いの手が……。 


「現代でダーナが眠っていた理由が明 
らかになり、なおかつその事実が悲し 
く、話に引き込まれたから 」 AR (ア 
ル）さん/1「ダーナが自らを封印する 


人々を助けるために 
ターナは封印の道を選択 

ターナ編の最後、彼女は自らを封印。 
のちの時代に目覚め、世界を救うため 
に行動することを決意する。絶望に打 
ちのめされながらも、最後まで希望を 
捨てない彼女の強さを示すシーンだ。 

3 メン 

場面はとても悲しかったですが、それ 
以上に美しかった」カーリーさん/ 
「運命や理不尽にあらがいたいという 
のに共感できたから」 zack さん 


『イース•オリジン』 


卜ールとレアの別れ 

心を寄せ合52人の最後の別れ 

卜ールはラスボスを倒したものの、想いを寄せる 
レアは黒真珠を封印するために石化してしまう。そ 
の直前の2人のやりとりは涙なしには語れない。 


最後の言葉が卜ールの耳に届けられる…… 
▼トールの「君とともにある未来を選ぶ」という言葉に、 
「いい夢が見られそう」と返し、レアは自らを封印する。 


^3r- 




コ メ >-h 


「レアにもかつて悲恋があったという展開に涙しました。 
3つのス I -ーリーを経ての大団円としての感慨も強かっ 
たです」 PLUMIO さん/「 I -ールとレアのお互いに想 
い合うも結ばれない、さだめに涙」赤エメラスさん 




近藤社長の好きな名場面 

『 n 』 の 

L 鐘撞き堂の場面_ 


近藤：鐘が鳴り、マリアが命を落とすシー 
ンですが、あんなに手に汗握るシーンはい 
まだないです。自分のことのよ5に「やめ 
て一！」と叫びましたね。終わったあとに 
塔を降りてくる脱力感もすごくて、あの演 


出はすさまじいのひとことですよね。当時 
のスタッフの人たちは、表現手段が限られ 
ているなかで、よくあのシーンを思いつい 
て実現したなと。階段を上るたびに鐘を鳴 
らすのと、あの急げとあおるような BGM 


は今でも頭に残っています。あのとき、ア 
ドルとマリアは初対面だったんですよ。そ 
れなのにあれだけの喪失感をプレイヤーに 
抱かせるのって、本当にすごい。 I」 『nj 
は教科書として参考にしています。 






【イース VI . テラとの再会】 「アドルが生きていて、再会できてうれしいはずなのに、素直にうれしいと表現できずに、かみつくところがかわいい」へタレのガッシュ 
さん 【イース SEVEN •ラスボス戦】 「熱い BGM 、 メンバー全員での総力戦、アドル1人での最終決戦など、ラストにふさわしい熱い戦いでした」あやたかさん 
ハミ出しコメント集 CJ ) 【イース VI •ラスボス戦】 「背景で夜が明けて、 「 AtoZ 」 のイントロが流れ始める演出がとても好き」え一やさん 
















































{SILVER SWORD) 

肇麗な装飾が施された 
刀身が放つ白銀の*!きは、 

邪*な存在を滅ぼす力を*す。 




好■装備品•ア^ 



アンケートの最後を飾るのは装備品&アイテム。 

『イース』シリーズには冒険に役立つ武器や道具が大量に登場するため、 
そのなかからとくに票数が多かつたものをピックアツプして紹介しよう 



ほかにもこんな投票が! 

ユーザーコメント 


想剣ミストルアイン (写真:『 VI 』） 

「数多の種の願いがこもった剣という 
ところ」ふえにさん/「グラフィック 
が好き」キンボさん 



シルバー&クレリア 
シリーズ 

魔を呼び、魔を封じる 
禁断の金属装備 

『イース』シリーズには欠かせない代表的な装備品。 
魔を封じる効果を持ち、これがないと倒せない敵も多 
し、。シルバーはかつてクレリアと呼ばれ、イース王国 
に富と繁栄をもたらしたが、生成過程で“魔”を生み 
出したため、地中深くに封印された。だが、のちの世 
に人々が採掘してしまい、魔物たちが復活することに。 


▲ 『 I 』 『 nj 『オリジン』で重要な役割を担う装備だ。 

- 3> - ， - 3 メン ト - 

「『1』のラスボス戦には欠かせませんし、伝説の武具つ 
ぽさが好きです」茸さん/ rrvij まで出てもアドルの武 
器防具といえばこれでしよ」うどんさん/「ドット絵のデ 
ザインがカツコよかった 」 slow grapher さん 



テレパシーの魔法& 
聖魔の首輪 

変身アイテムで 
特殊な会話を楽しむ 


• J rrfVlh ii 

^ mW ' :::碼. 

▲ルーに変身するとアドルがアド.ル 
一に。仲間たちも名前が変化する。 

- 3—— ¥ ——3^ 


それぞれ 『 n 』 『セ 
ルセタ』に登場。どち 
らも聖獣ルーに変身し、 
魔獣と会話できるアイ 
テムだ。変身後の会話 
の種類が非常に多く、 
ちよっとしたお楽しみ 
要素となっていた。 

- 


「アド，ルーがかわいい!!」あおいもこもこさん/「ルーに変身し 
行動できるのがかわいくて癒される」 spino さん 



銀のハーモニカ 

イースを守護する 
女神レアが持つ 
思い出の品 


レアが持つハーモニカ。銀でできているため、魔の 
者に奪われたこともある。『 I 』;で吟遊詩人を装って 
いたレアがこれを奏でる光景は、じつに幻想的だった。 
また、アドルが女神の封印を解くときや、レアが女神 
の力を振るう際に使われたことも。じつは卜ールがレ 
アに贈った品であることが『オリジン』で語られた。 



▲楽器の演奏はほかの作品でも見られるが、原点はここにある。 
- 3- ， - 3 メン ト- 

「神秘的で美しいのと八ーモニカに秘められた思い出が素 
敵」黒二ーソ万歳さん/「『オリジン』でその初出を知つ 
て、切なくなつたから」きりんさん/「レアの奏でるあの 
曲がイースを象徴していると思います」はまちさん 



マスクオブアイズ 


見えないものを見通す 
奇抜なビジュアルの仮面 


装備すると普段見えるものが見えなくなる代わりに、見 
えないものが見える仮面。『 I 』で隠し通路の発見などに 
利用。『セルセタ』の月の仮面では？という説も。 


ユ ー ザ ー コメント 

「妙に印象的なアイテム。 
つけてるところを想像す 
ると笑える」梨の コーラ 
さん/「お前も行き止ま 
りに押し込んでスリーサ 



イズを計ってやるツ!!」 
新久保だいすけさん 


▲フィーナのスリーサイズイベント中 
に装着していると、セリフも変化。 



黒真珠 (写真:『 II 』 ) 



rnj や 『 n 』、 『オリジン』のイメ 

ージイラストで、2人の女神が抱えて 
いるのが印象的」えすらばさん 

イビルリング (写真:『1』） 

「新しいアイテムゲットにわくわくし 
て装備したら、ひどい目にあった思い 
出」ホリンズさん 

シヨートソード (写真: 『 ij ) 

「すべてはここから始まる」ピカピカ 
ピッカードさん/「初期装備の伝統だ 
から」さくらさん 





顧 


金の台座 (写真:『1』） 

「『 I 』プレイ時には毎回お世話にな 
ってます（笑）あすべんさん/「よい 
お金になりました」かげつきさん 

鷹の彫像 (写真: 『 n 』） 

r フアイヤーの魔法が誘導弾になるの 
が衝撃的でした。便利だけどアドルが 
怠け者に（笑)」白いシロッコさん 

エメラス剣 (写真:『 VI 』） 

「アドルと一緒に強くなっていく感じ 
がするから」リンさん/「武器のエフ 
ェクトがかっこいい」せんさん 

カリオシリオン (写真:『刪） 

「名前の語感のよさと全属性という万 
能さ」くどっちさん/「攻撃属性すベ 
てなのはチート（笑)」兎羅さん 

个鏺霊の (写真: 『 jj ) _ 

「 HP 回復し放題だ!!」ミルキャスさ 
ん/「なかったらどうなるの？と思 
うから」びのさん/「便利」 UDU さん 

疾風の靴 (写真:『セルセタ』） 

「移動が爽快で楽しくなった」 add さ 
ん/「これでフィールドを走ったとき 
の爽快感たらもう」ふ一みんぐさん 



風魔の亜 （写真:『セルセタ』） 

「吸引力の変わらない、ただ1つのア 
イテム収集機」くまつちさん/「ない 
と不安になる」ボンさん 

始祖鳥の翼 (写真:『通』） 

「2段ジャンプができるのがいい！ 
楽しい！」シノノメさん/「これだけ 
は手放せませんでした」 hana さん 






【イシオスブレード】 「大好きな 『 VJ の最強武器だから」 BECK さん/ mi 』 でしばらく使えるかと思いきや早々に海の藻屑となってしまった……」みるくちょこ 
さん 【バトルシールド】 「初めて見たときに、かっこいい盾だと思った。盾=ダサい。というイメージが、この盾で払拭された」ファクトの玄孫（笑）さん 【空き 
八ミ出しコメント集 瓶】 「空き瓶に薬を詰めるシステムは実際に遭難してる惑を味わえて楽しかったです」ヒッロさん 【ミートローフ】 「ピッカード……」ひげじじいさん 



螫 


近藤社長の好きな 
装備品、アイテム 

[イビルリング] 


近藤：一番印象に残っているのは「イビル 
リング」ですね。このゲームすごいなと思 
いました。付けると死ぬ効果ってどう使う 
んだろうと。あとでその効果を相殺する聖 
なる首飾りが出てきて、「あつ！ J と閃く 


と。一緒に装備すると、「イビルリング」 
を装備しないと開かない扉が開くという、 
アドベンチヤーゲーム的な感動、カタルシ 
スが印象的でしたね。『 I ! 『 nil のアイテ 
ムは単なるテンプレート的なアイテムでは 


ないんですよね。1つ1つのアイテムに設 
定や機能があり、プレイヤーがそれを考え 
組み合わせて、うまく進めたりしたときに 
「やった」となる感覚。その代表的なとこ 
ろが「イビルリング」だったと思います。 
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『イース』シリーズ 
30周年記念 
スべシャ i レインタビュ 


進化と挑戦を続けてきた『イース』< 


1987年の1作目発売から30周年を迎える『イース」シリーズ。今なお根強いフアンに支 
持されている本作の開発秘話を、当時の思い出とともに近藤社長が振り返る。 


I 先人から受け継いだ『イース』は 
まだまだ変わっていける 

——『イース』30周年を迎えた感想 
をお聞かせください。 

近藤季洋氏（以下、敬称略）： 最近 

はさまざまなタイトルが30周年を迎 
えつつあると思います。『イース』 

の30年間も紆余曲折がありました。 
もともとは PC のゲームで、あとに 
なってコンシューマのゲーム機で遊 
ばれるようになり、その間ユーザー 
さんの層も移り変わりがありました。 
『 V 』で1度大きく時間が開いて、 
私たちが中心になって『 VI 』を立ち 
上げて今に至るというのは、非常に 
感慨深いものです。最初はユーザー 
だった自分にとっても伝説的なタイ 
トルでしたから。先人から受け継い 
だものをなくさないようにとプレツ 
シャーを感じていました。それが時 
代を経て、今では『イース』は『軌 
跡』シリーズ（※■〇よりも自由な 
タイトルになっています。 

—— アドルはゲーム界を代表する男 
性主人公の1人になりましたね。 

近藤： アドルは、もともとプレイヤ 
—自身とシンク□するキャラとして 
設定されていて、明確な人物像は決 
めていないんですよ。「ころであっ 
てほしい」というユーザーの想像力 
も合わせて練り上げられてきたキヤ 



▲ 「赤毛の冒険家」アドル•クリステイン。 
彼は百余冊の冒険日誌を残したという。 


ラですから。そういうところが長年 
ファンが支持し続けてくれる理由な 
のかなと思っています。「赤毛の冒 
険家」という肩書も、ほかにありそ 
ろでないですからね。 

—— たしかに、いつの間にか自分自 
身とシンク□していますね。 

近藤： アドルを普通にしゃべらせよ 
うという提案も、これまでにたくさ 
んありました。でも自分が『イー 
ス』 をやっている限り、それをやっ 
てしまうと『イース』が終わってし 
まう気がしたんですよ。これからも 
ユーザーの解釈する余地を残したキ 
ヤラでいてほしいですね。 

——□本フアルコムにとって『イー 
ス j はどのような存在ですか？ 

近藤： まだまだ変わっていける、社 
内でも自由なタイトルというのが、 
社員の認識だと思っています。一時 
期「『イース』はも5やめたほ5が 
いいのでは？」という意見があがっ 
たことがあるんですよ。それが転機 
を迎えたのは、パーティプレイを採 
用した 『 SEVEN 』 です。これまで 
続けてきた、アドルが一人旅をして 
いくというスタンスを変えたタイト 
ルです。『 VI 』や『フェルガナ』は、 
受け継いだものから踏み外してはい 
けないという思いで作ったものでし 
た。それが『オリジン』を作ってい 
る時期に気になりまして。アクシヨ 
ンゲームとして進化させたいという 
切り替わりが 『 SEVEN 』 でしたね。 
シリーズが続いて支持を得られて、 
「変わってもいいんだ」という自信 
をいただき、しだいに自由なタイト 
ルに成長していきました。『珊』を 
見ていただくとわかるように、自由 
な発想で作っています。受け継いで 
きたものなのに、変わることができ 
た貴重なタイトルですよね。 


I 『1』のダーナは『 I 』のフィーナヘの 
コンプレックスから生まれた!？ 

——『ms は漂流から物語が始まり、 
舞台が無人島になりました。 

近藤： そうですね。最初の舞台設定 
がうまくいって、あとは自然の流れ 
で出てきたものばかりです。漂流者 
を捜し、村を作り、守る。あと『イ 
ース』なので遺跡がないとダメだろ 
うと。漂流者を捜すだけではなく、 
夢を見せてそこにヒ□インが登場す 
るようにしよう。というところまで 
は1週間くらいで決まりました。 
—— ダブル主人公という形でヒロイ 
ンが登場したわけですね。 

近藤： 本作で考えていたのは「ヒロ 
インの復権」です。『セルセタ』の 
ときにヒロインの印象が弱いと言わ 
れたのが1つの課題でしたので。そ 
れで今なおファンから愛されている、 
フィーナに勝つにはどうすればいい 
かを考えました。別の切り口にはな 
りますが、自分で動かして感情移入 
できればフィーナよりち印象の強い 
ヒ□インになるだろうと。そこでダ 
ブル主人公という形になりました。 
—— ダーナは最初の印象と実際の性 
格はかなり違うと感じました 
近藤： ダーナは"年頃の女の子”な 
んですよね。それは最初の頃に決め 
ていました。ス I リーとして歴史 
上の偉人に値する人物なのですが、 
そういう子がじつは普通の女の子だ 
ったというところを書くと、フィー 
ナに勝てるんじゃないかと。彼女は 
フィーナヘのコンプレックスから生 
まれましたからね（笑)。 

—— 二大「悲劇のヒ□イン」と言わ 
れているよ5ですね。 

近藤： そういう意味ではフィーナと 
“並んだ”と言ってくださる方もい 


ますが、やはり思い出にはなかなか f 
勝てないようですね。でも「フイー日 
ナが1番だけど、ターナもよかっ 考 
た」という意見を最近よくいただく I 
んです。ちちろん、なかには「ダー A 
ナのほうがよかった」と言ってくだ g 
さる方もいますが、「これだけやっ J 
てまだフィーナに勝てないのか」とよ 
いう思いも正直ありますよ（笑)。 9 ° 
—— PS 4版ではエタニア編に追加 2 月 8 
ス I リーがあるので、よりダーナ巨 
に感情移入できるように感じました :。I 
近藤 ： PS Vita 版で描き切れなかっ fl 
たターナのエピソードを追加して、| 
どのような形でエタニアが終わって I 
いったのかという部分を、より掘り^ 
下げて書きました。内容はとても寂| 
しくてつらい内容ですが、そのなか H 
でどう生き抜いて、ダーナは自分を| 
封印するに至ったのかが、十二分に % 
描けたのではないかと考えています。ラ 
——新要素の地下聖堂のギミックア_ 
クシヨンも楽しく遊べますね。 

近藤： 現代編の地下聖堂はもっとシ チェ 
ビアですよ。『フェルガナ』や『才ぶ 
リジン』のような、ギリギリの生死 
を分けるサバイバル感を味わいたい 
方は、ぜひとも現代編の地下聖堂を 
プレイしてみてください。 



▲ PS 4 版『 VI 』で条件を満たすと入れる 
現代編の地下聖堂は、非常に高難易度！ 


今では『イース』は『軌跡』よ9も自由なタイトルになっています 
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^ インタビューこぼれ話① 

アドルのシル/ く ーアーマー 


アドルが着ていたシルバーアーマーは、し〇脱ごうか毎回議論していたとのこと。入社面接の際に「『イース』を売るにはどうすれば 
いいか」と聞いたとき、「あの鎧はもう脱いだほうがいい」と言われたこともあるとか。そして『セルセタ』でついに脱ぐことに。 



















■ 近藤社長が語る『イース』 

各タイトルの思い出 

—— 各シリーズの思い出と、開発中 
の裏話があればお聞かせください。 

• 『イース I • n 』 について 

近藤： シリーズで初めてプレイした 
のは 『 n 』 でした。子どもの頃でフ 
ァミコン版が難しかったぶん、謎が 
解けたときはすごく嬉しかったです 
ね。日本ファルコムに入社した頃に 
ちようど『イースエターナル』を 
作っていて、デバッグの真っ最中だ 
ったんですよ。最初の1週間くらし、 
は雑務を毎日やって、2週間目から 
「このタイトルのデバッグをやれ」 
と言われてプレイしました。でも、 
ダルクニファクトが強くて70回くら 
い戦っても勝てなかったんですよ。 
始業とともにダルク=ファクトと戦 
って、夜の9時を過ぎても勝てない 
(笑)。そして難しすぎるということ 
で、難易度を下げることになりまし 
た。のちに開発する『イース』も難 
易度が高いと話題になることがあり 
ますが、その時期からそういう気配 
がありましたね。初仕事でそれだけ 
苦労したというのが、自分ならでは 
の 『I . n 』 の思い出話です。 

—— そのほかに今だからこそ言える 
II - nj のエ ピソー ドは？ 

近藤： あの頃の裏話となると……、 
『 n 』 のオリジナル版ではフィーナ 
たちが女神であるという点が最後ま 
でわからないんですが、先輩たちの 
作ろうとしていたものは、「女神で 
ある」ということを前提に動いてい 
ることが、物語の冒頭でわかるよう 
になっていたんです。それを見たと 
きに先輩が相手だったんですけど、 
ビクビクしながら言わせていただい 
たのが思い出です。もラユーザーは 
知っているからいいという考え方も 



▲ PC - 88版『 I 』のダルク=ファクト戦。 
その強さは今もなお語り継がれる。 


ある一方で、やっぱりそこで知るの 
ではなく、最後の中枢で再会したと 
きに女神とわかるから盛り上がるん 
だと思うんですよ。そこを大事にし 
たいということを先輩たちに説明し 
て、フィーナたちが女神として活動 
していたのがわかるイベントは「2 
周目限定」にしてもらいました。 
—— 先輩は作っている段階で2周目 
の気持ちだったんでしようね 
近藤： そうなんですよ。だから「も 
っと見せてあげたい」という気持ち 
もわかりました。それを先輩に伝え 
るのは苦しかったんですが、 『 n 」 
というタイトルのことを考えると、 
そうするのがベストだったのかなと。 
もちろん、2周目をやる方はそう多 
くないと思うので、一生懸命イベン 
卜を作った先輩方に申し訳ないとも 
思いました。そこで先輩たちを説得 
するためには、「自分が嫌だ」と言 
うだけではタメだと気づかされまし 
たね。1人のユーザーだったときに 
見ていて感じたことを大事にしてい 
くことがタイトル全体につながって 
いくという考え方をしないと、聞き 
入れてもらえないだろうと。そのよ 
うな“提案の仕方”を覚えた最初の 
仕事でした。それが自分のディレク 
ター、プロデューサーとしてのスタ 
—卜地点だったと思っています。 

• 『イース mj について 
—— こちらをプレイしたことは？ 

近藤： 中学3年生の頃にプレイしま 
した。幼なじみの友人が PC -88 〇※ 
2) 版を持っていたんですよ。遊び 
に行ったときに触らせてもらったの 
が 『 ID 』 でした。“音楽がすごい！” 
というのが第一印象でしたね。でも 
始めてみると最初の廃坑で10秒くら 
いで死んでしまって、すごい難しか 
ったです。そのあと PC エンジン版 
で遊んだときは、緻密なグラフィッ 
クに驚きました。 PC ゲームはすご 
いんだなと。高校生ぐらいのとき、 
幼なじみに自分が日本フアルコムに 
行きたいと言ったら「お前に行ける 
わけがない」と言われました。プロ 
グラムもできないし、グラフィック 
デザインもできない。何で入るつも 
りなのかと。いやちっともだなと思 
いましたよ。次に彼と再会したとき 
は社長になっていたのでビックリし 
ていましたが。彼がいなければ自分 
は日本フアルコムに就職してなかつ 


『ヱ ターナ ル』 で先輩 (こ 意見したあの経験が 
プロデューサーとしてのスタート地点です 
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▲ ィース n クロニクル』のエンディングのワンシーン。『エターナル』や『クロニクル j な 
どのリバイバルが行われた 『I • n 』 は、近藤社長にとつても原点となる作品だ。 


たと思います。 『 ID 』 のあとも『英 
雄伝説（※彐）』とかをプレイさせ 
てもらっていたので。“フアルコム 
のゲームはすごい”と教えてくれた 
幼なじみの存在は大きい。それが 
DL に関する思い出です。 

• フェルガナの誓い』について 
— のリバイバル（※斗）の 
7 フェルガナ』は、ゲームシステム 
二 nu と大きく変わりました。 

近藤： n エターナル』のあとに上 
司から出された指示が 『in エターナ 
ル^を作りなさいというものでした。 
でも I • n エターナル』を作って 
きた若手スタッフは『 I 』のリバイ 
パルをやれと言われつつも、新作を 
やりたいと言い続けて、『 V 』の次 
に連なるものを考えていたんですよ。 
そして空の軌跡』を作ったスタッ 
フと考えたのが『 VI 』だったんです。 
それを作ってやり切った感があった 
ので、じゃあ 『 nu のリバイバル作 
品を作ろうと。『フェルガナ』で悩 
んだのが、横スクロールで作るのか 
ということでしたね。何かしら新し 
い表現方法を模索しなければいけな 
いのではないかと。先に『 VI 』を作 
ったことで、新しい 2 D と 3 D が融 
合した画面ができたので、これを元 
にすれば『瓜』のリバイバルもでき 
ると感じていました。制作過程に 
: VI ,を挟んだのは、そういう経緯 
ちあったんですよね。 

『フェルガナ』はボス戦がおも 




しろかった:です。特徴的なボスが多 
かった理由はなんでしようか？ 

近藤： あの頃はボスを作るときに、 
プログラマーが全員集まってコンペ 
的なことをしていたんです。今はゲ 
ームデザイナーがある程度考えたり、 
手分けしていますが、当時はプ□グ 
ラマーがボスを数体ずつ担当して腕 
を競うという風潮がありまして。 


『フェルガナ』に個性的なボスが多 
かつたのは、それが理由です。 

• 『イース IV 』 について 




『 IV 』は監修という形で、ス¬ 


パー フ ァミコ ン版と P C エンジン版 
が出ました。なぜだったんですか？ 

近藤： 自分も当時の経緯をはっきり 
とは知りませんが、日本ファルコム 
のスタッフが忙しかったため、シナ 
リオや設定だけを監修し、ほかで作 
ってもらうことにしたという事情を 
聞いています。 

—— 『 I 』で死んだサラが、 PC エ 
ンジン版の『 IV 』で生きているなど、 
独自の設定が印象的でした。 

近藤： 設定に無理はあるのですが、 
ユーザーが望むことを一生懸命やろ 
うとした結果だと思いますね。エン 
デイングもアドルとリリアの子ども 
みたいな話があって、物議をかもし 
ましたし。それが本当かどうかは今 
でもわからないですが。でも20年以 
上たっても心に残っているのだから、 
ある意味成功だったのでは？ 

—— 壁壊しのドギの印象がついたの 
は PC エンジン飯の『 IV 』ですね。 
近藤： 何枚もブチ抜いてましたから 
ね（笑)。ああいったキャラクター 
の見せ方で言うと、 PC エンジン版 
『 IV 』の制作者の方々は上手だった 
なと思います。 







I 卜 .一 


顧 ; ゾ 


▲ 『フェルガナ』のプログラマ—が作り上 
げたボスは、いずれも個性的だった。 
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『 I 』〜『 V 』の『イース』は作品ごとの世界観が重視されており、シリーズとしてのつながりは不完全なものだった。しかし『 VI 』 
に合わせて『イース』の世界観が再構築。その後の作品にも引き継がれ、現在の緻密な『イース』の設定が作り上げられている。 


近藤社長スペシャルインタビュー 


※之： 1981 年に NEC から発売された PC 。 正式名称は PC - 880〇。 

^•3:1989 年に PC -88 版で発売された『ドラゴンスレイヤ— 英雄伝説』 から続く、日本フアルコムの RPG シリーズ 。『軌跡 j シリ—ズも 『英雄 伝説』に名を連ねている。 
※斗：過去の『イ|ス J 作品を日本フアルコムが新たに作り直すこと 





















近藤： 先輩たちから受け継いだもの 
を壊してはいけない、けれど古いま 
まではいけないと葛藤したのを覚え 
ています。多様なアクションをさせ 
たかったので、プ□トタイプでは 
「盾を構える」というアクションを 
入れていました。でも『イース』は 
疾走感がないといけないので、そう 
した受け身のアクションは削ったん 
です。インターフェースの快適さや、 
アドルを操作しているだけで気持ち 
いい、敵を倒しているだけでつい30 
分もやり続けてしまうような“手触 
りのよさ”を重視していました。そ 
れは、今後の『イース』でも踏襲し 
ようと言い続けていることです。 

• 『イース•才 1 J ジン』 について 
—— こちらは 『I • n 』 よりも過去 
のストーリーが描かれた作品ですが、 
制作経緯が複雑だったらしいですね。 
近藤： 他社さんが進めていたオンラ 
インゲーム用の企画が中止になった 
ことが発端です。キャラクターデザ 
インの立ち絵などは完成していたの 
に、使い道がなくなってしまったの 
で、なんとかしたいという相談を受 
けたんですよ。一方で、当時の社長 
から来期のラインナップに『イー 
ス』の新作を入れたいと言われてい 
ました。その2つを満たすものを考 
える立場にあったので、ダームの塔 
を舞台にした昔の『イース』の物語 
はどうだろうと考えたわけです。キ 
ャラクターデザインはオンラインゲ 
ーム用だったので、さまざまな職種 
がそろっており、魔導士、剣士、聖 
職者のような。彼らを女神の捜索隊 
みたいな形にして、ダームの塔を攻 
略していくことにしたんです。それ 
が『オリジン』の始まりでした。 
—— 同じ舞台なのに3人それぞれ進 
め方が変わるのが驚きました 
近藤： 本当はルート自体を変えたか 


ったんですが、それぞれの力でギ S 
ックが変わるという形を考えてもら 
いました。構造と整合性を取ってい 
くという形で制作した作品です。 

• 『イース SEVEN 』 について 

-パーティ制が初採用された作品 

で、ガラッと雰囲気が変わりました。 
近藤： パーティ制を思いついたのは、 
PC エンジン版の『 IV 』で、カーナ 
がアドルについてきて一緒に戦う場 
面がきっかけです。プ□グラマーが 
ノ（ーティシステムができるんじゃな 
いかと提案してきて、最初はドギが 
壁際で「えいっ」とアドルを押し上 
げてくれるものでした。でもそれを 
汎用的なものにするのが大変だった 
ので、普通に戦闘パーティにしまし 
た。最初は属性も何もなく、単純に 
好きなキャラに切り替えて攻撃する 
だけでしたね。でも、メンバーを切 
り替える意味がないと、どこか気持 
ち悪いんですよ。だから攻撃属性の 
斬撃 • 打撃 • 射撃を割り振りました。 
それでも社内では、最初パーティ制 
に対して賛否両論でした。上司にも 
「よくないんじゃないか」と言われ 
ましたよ。それでも手応えは感じて 
いたので、きっと受け入れてもらえ 
ると信じて最後までやり切りったと 
いう思い出があります。 

——『イース』が本格的にコンシュ 
ーマで発売されるようになったのは、 
『 SEVEN 』 からです。どのような 
ことを意識されましたか？ 

近藤： 当時は『軌跡』が売れていき、 
『イース』と人気が逆転していまし 
た。『イース』も進化しないとシリ 
ーズとして終わってしまうと思い、 
パーティ戦闘や素材集めといった要 
素を加えていきましたね。コンシュ 
ーマに来たことで変わらなければな 
らないという思いは『軌跡』よりも 
『イース』のほうが強かったです。 


• 『セルセタの 樹海』 について 

一一『 IV 』のリバイバルにあたる 
『セルセタ』ですが、日本ファルコ 
ムで作ることになったきっかけは？ 

近藤： 過去作を順当にリバイバルし 
てきた流れで考えていたと思います。 
PSP と PS Vita の狭間の時期でし 
た。自分のなかで『IV』のイメージ 
が強く残っていて、設定はおもしろ 
かったのに、日本ファルコムからは 
発売されていなかったんです。 

—— ユーザーが認知していた:、かつ 
ての『 V 』のテイストをどこまで残 
すかという問題もありましたよね。 

近藤： そこは意識していました。初 
めて日本ファルコムから出す『IV』 
ということで、自分たちなりのもの 
を提示しないと、ただのリメイク作 
品になる可能性があったので。そこ 
で考えたのが、今までの『イース』 
ではやっていなかった、一貫してシ 
ナリオとシステムで共通の目的を持 
たせることでした。最初はスキルを 
集めるとい5システムでしたね。冒 
頭でアドルは最強の装備とスキルを 
持った人物として登場し、途中でな 
んらかの有翼人関係の人間によって 
武器とスキルをすべて奪われてしま 
う。そして各地に散らばった装備や 
スキルを取り返しながら最終目的に 
向かって冒険していくというのを考 
えました。でも、スキルを取り返す 
のがわりとストレスで……（汗)。 
別の物に置き換えようとして出てき 
たのが“記憶”です。1回アドルが 
記憶を奪われて、それを取り戻すの 
だとしたら、今まで語ることができ 
なかったアドルの過去も描けます。 
取り戻した記憶のなかを自由に動く 
ことができれば、 3D 版のダームの 
塔を遊ばせることもできるかもしれ 
ないと、想像がふくらみました。 


—— マップを埋めていく要素が1つ 
の大きな楽しみでした。 

近藤： 単純にマップを埋めていくだ 
けではシステム寄りになってしまう 
ので、物語でもフォ□一できるよう 
にしました。そこで思いついたのが、 
1回アドルの記憶を失わせて、それ 
を取り戻すというストーリーです。 

• 『イース V 』 について 
——『I • n』『nu 陳』 はリバイ 
バルされましたが、『 V 』はいかが 
でしょうか？いちプレイヤーとし 
て待ち続けています。 

近藤： 新たな『イース』を作るとき 
『 V 』 は毎回検討します。リバイバ 
ルされていない唯一のタイトルです 
ので。基本設定とかの資料も社内に 
残っており、すごい壮大なお話なん 
ですよ。スーパーファミコン版では、 
すべてをやり切れていないので、い 
つかは残されたものを踏襲して実現 
したいと思っています。ちなみに 
『 V 』 のキャッチコピーの「最後の 
イース」という広告のイメージがす 
ごく印象的でした。 

• 『イース VI 』 について 
——『 VI 』は近藤社長が制作に大き 
くかかわっているので、思い入れが 
強いタイトルですよね。 

近藤： そうですね。ケンカをしなが 
ら作った思い出があります（笑)。 
『III』のリバイバルを作れと言われ 
ているのに『VI』を作ろうとしてい 
ましたからね。当時の日本ファルコ 
ムは移殖タイトルが続いていたので、 
新しいものを作るノウハウが不足し 
ていました。そのため、開発スタッ 
フ同士でお互いにやりたいことをぶ 
つけ合う日々でしたよ。 

—— ひさしぶりの新しい『イース』 

としてすんなり遊べました。 



▲新生『イース』の旗揚げとして作られた『 VI 』。近藤社長をはじめ、当時の若手社員がイチか 
ら『イース J を作り上げ、そのときの精神が今の開発体制に色濃く受け継がれている。 
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I 受け継いだものは壤5す、けれど古いままではいけない 


「アルタゴの五大竜」についての原案は、社内にもほぼ存在しないという。もともとは「遺跡から発掘された戦艦」という設定で、キ 
—ワードとして使われていただけで、 『SEVEN』 で描かれたアルタゴの五大竜とは大きく異なるものだった。 


巧/インタビューこぼれ話③ 
%アルタゴの五大竜の原案 


◄『SEVENj で初めて採用されたバ—ティ制は' 
以降の『セルセタ』と 『M』 にも引き継がれた。 










■ 


Ys 30 TH ANNIVERSARY BOOK 


近藤社長スペシャルインタビュ- 



I 『 M 』 で本当にやりたかったのは 
小さなアドルの「裏山の冒険」 

• 『イース M 」 について 

—— 最新作の『通』は、新たな『イ 
—ス』フアンを増やした作品となり 
ました。思い入れを教えてください。 

近藤： 『セルセタ』が世に出たとき、 
ユーザーさんからマツビングが非常 
に好評だったんです。次はそのマツ 
ビングをメインに据えられるものを 
突き詰めたいというのが、『通』の 
取っ掛かりでした。そうなると未開 
の土地で冒険するのが一香でしょう。 
—- 『 V !』は、さまざまな部分でチ 
ヤレンジしている作品ですよね。 

近藤： チヤレンジしているという意 
識はあまりなくて、無人島という設 
定から要素をふくらませていった結 
果、チヤレンジした作品になってい 
きました。ターナとの入れ替わりも 
『セルセタ』の時点で構想にあった 
ことです。本当は小さいアドルにな 
って、「裏山の冒険」をやりたかっ 
たのですが、それはかなわなかった 
ので、今回ヒロインでやるのはどう 
だろうと。スタート地点がよかった 
おかげか、アイデアを出すのに困っ 
た覚えはありません。 

——同じマツビングを採用している 
『セルセタ』よりも、冒険をしてい 
る感じが強かったです。 

近藤： 景色を集めたり、漂流者を捜 
したりして、いろいろなところを冒 
険できたからだと思います。そのほ 
かに反響が大きかったのが 、 NPC 
に対する思い入れが今までと全然違 
うという点です。エンディングでラ 
クシヤやサ八ドをはじめ、パーティ 
メンバーのその後が読めるテキスト 
が入るのですが、それを漂流者全員 


ぶん用意してほしかったとか。実現 
は難しいですが、そのようにキャラ 
が愛されたことは嬉しいです。 

—— エリアごとに探索のノ（ーセンテ 
—ジが表示されるのが便利でした。 

近藤： あれは『セルセタ』のときに 
「どこを探索できていないのかわか 
らない」という問題があったので、 
エリアごとにパーセンテージを出す 
ように開発チームに伝えていました。 
—あとは n / ii 』 が人気なのは、ア 
ドル以外にダーナの存在ですよね。 

近藤： ダーナについては、口調を決 
めるのに悩みました。等身大の女の 
子でありつつ、すごいことをやりと 
げる人物。それでも真正面からてい 
ねいな口調でしゃべっていては、フ 
ィーナは超えられない……。だから 
巫女として堂々としているとき、友 
だちやアドルと話す年頃の女の子の 
ときを描き分けました。うまくメリ 
八リをつけられたと思います。 

I 最新作の『イース■』と 
これからの『イース』 

—— PS 4 版 nij の制作を終えた 
感想をお聞かせください 

近藤 ： PS Vita 版はハードウエアの 
制限があって実現できなかったこと 
があったので、 PS 4でそれをやり 
切ったという感じがしています。ア 
クシヨン RPG としてのボリユーム 
は、国内産のものでは類を見ないも 
のになっていると思います。あとは 
PS Vita 版で実現しきれなかったダ 
ーナ編はソロ、アドル編はパーティ 
プレイで「1粒で2度おいしい」と 
いう部分をやり切ったことに、かな 
りの手応えを感じています。 

—— 『イース』の今後について構想 


していることはありますか？ 

近藤： シンプルで爽快に楽しめるア 
クションが『イース』の基本で、そ 
れをさらに広げたいという気持ちで 
次を考えています。今は単純に武器 
で敵を攻撃するのが基本ですが、ダ 
ーナ編をヒントにアドベンチヤー寄 
りのアクションがあってもいいのか 
なと考えています。それを次回作で 
お見せできればと。例えばグラティ 
力だと体重が重くなるとか、ルミナ 
スだと見えない物が見えるようにな 
るというものですね。 『 W 』 では冒 
険具の装備でフラグを立てていたの 
ですが、そういうものをパーティ切 
り替えとアクションに集約していっ 
て……という風に考えると、新しい 
=イース J が見えてくる気がします。 
現段階の構想ですけどね。 

——想定されている新作というのは、 
何かのリバイバルですか？ 

近藤： リバイバルと新作の両方で考 
えていますね。あとはこれまで小出 
しにしてきた□ムン帝国などの伏線 
を少しずつ回収できたらいいなと。 
北極編（※巳）は……毎回頭の片隅 
にはありますが、アプローチを変え 
てやらないといけないですよね。芝 
村裕吏さん （※6) の書いた小説の 
出来がすごくよくて、あれを超えら 
れる気がしないんですよ。 

ーシリーズが進むとアドルが年齢 
を重ねていくので、その辺もどうな 
っていくのかが気になります。 

近藤： よく企画であがるのは、アド 
ルの次の世代の子が主人公とか、ダ 
ーナのポジションにアドルがなると 
かですね。それぞれを切り替えてア 
ドルを操作するというイメージです。 
うまいやり方が出てくれば、北極編 
をやってもいいかなと考えています 


が。『イース』は時代を前後して描 
いたりしているので、北極編をやっ 
たからといって、それが最後の『イ 
ース〗というわけではありません。 
でもキャッチコピーは「最後のアド 
ル」とかになりそうですね（笑)。 
— mi の制圧戦は『無双』シリ 
ーズみたいな感覚で遊べます。 r イ 
ース無双』など、他社さんとのコラ 
ボタイトルの実現に関しましては？ 
近藤： そういう機会をいただければ、 
やってみたいですね。ぜひ声をかけ 
ていただければと。ほかにも「ファ 
ルコム学園」（※フ）のキャラで何 
かするのも楽しいかもしれません。 
なんでもアリの作品なので。 

—最後に、初代『イース』からの 
フアンはもちろん、『调』から r イ 
—ス』のファンになったみなさんに 
メッセージをお願いします。 

近藤： 30年続いてはいますが「続け 
る」ということは「進化し続けなけ 
ればいけない」とい5ことなんだと 
勉強してきました。時代が変われば 
新しいお客さんも入ってきます。そ 
ういう人たちを意識しつつ、『イー 
ス』らしくありながら、ゲームのシ 
ステムを進化させ続けたいですね。 
一番最初に受け継いだときから考え 
ると、私たちのアプローチの基準も 
大きく変わってきていて、やりよう 
によってはまだまだ、アクション R 
PG をおもしろくできる余地がある 
と思っています。みなさまからご支 
持をいただいたことで、私たちも自 
信を持ち始めています。次の『イー 
ス』がリバイバルか 『 K 』 かは、ま 
だお伝えすることができませんが、 
mi とは違う進化をお披露目した 
いです。ぜひ今後とも『イース』シ 
リーズをよろしくお願いします。 



▲漂流者1人1人にクエストやイベントが用意されている『題』。今まで APS 4版の『週』には、ダーナのスタイルチェンジをはじめ' 制圧戦や 
の『イース』よりも N PC の役割が重要で存在感がある。 夜間探索、地下聖堂など、多くの新要素が用意されている。 




『珊』とはまた違う進化を遂げた 
新たな『イース』をお見せしたい 





HMJ に登場する女鍛冶師の力トリーン。じつは初期案ではランべルトという男として登場する予定だった。しかし、シナリオを組ん 
で NPC が仲間になる順番を見ていつた際に「漂流村にいるのが男ばかりじやないか！」となり、性別が女性に変更された。 
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※巳：晩年のアドルが今までの冒険をすべて記したあとに向かったのが北極点。この冒険でアドルは消息不明となる。 

※{〇 :『ガンパレード.マーチ』 f 絢爛舞踏祭』『ガンパレード.才—ケスト Z 三部作などを手掛けたゲームデザィナ—、作家、-; f 画原作者。2012年に f ィース J 25 周年を記念して発売された「ィ—ストリビユ—卜」といぅ軎籍で、アドルが最後の冒険に出る、 
※ァ：新久保だいすけ氏が描 <4コマ漫画。日本ファルコムのオフィシャルオンラィンマガジン「月刊'71 >|_002 2>6>22^に掲載されており、|->アニメ化もされた。 





























